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A csoport névaddja az Améba, vagy Otodolé Mo-n. taldn a legismertebb tablajaték. A vilag jatékosai eredeti
japan nevén "Go-Moku" [6t k6&]-ként ismerik, Eurépdban: "5 in row", vagy "Go-Bang" néven.
Mar az alapjatékot is javasolt két valtozatban megkilonboztetni egymdstol:
(O6TODOLO-s) Améba legyen a kezddké, pl.: négyzethalds lapokon ceruzaval ,0” és ,X” jelekkel.
(GOMOKU-s) Amdéba legyen a gyakorlottaké, valamilyen esély-kiegyenlités versenyszaballyal.

Az alapotletbél tovabbfejlesztett jatékok szinte mindegyike, lires tablara egyenként lerakosgatds, amin belil a
a csoportképz6 tulajdonsaguk, a verseny célja tobbnyire: elGirt hosszusagu vonal, ritkdbban valamilyen adott

alakzat elsénkénti kialakitasa. (Pontosabb lenne talan az altalanosabb ,,alakzat”-nyerék elnevezés.)

Kil6nboz6 otletl lerakosgatasi szabalyokkal mas-és mas a jaték: potyogtatva, toltégetve, guritva, tologatva.
Extra 6tlet a matrjoskds Gobblet és a versenytars lerakandd babujanak kivalasztasaval m(ikod6 Quatro.

A térben épitett ,négy a nyer6” Tamba, mar inkdbb a térbeli malmokhoz hasonlé.

Az egymasra épuls otletek alapjan itt van a lépegetéssel is jatszott Teeko jatékszabalya és amikben Gtés is van,
az alternativ versenycélu Quints, a Pente-ként ismert ,, amerikai AmGba” és a Hexade.

Kakukktojas még a Susan, ami voltaképpen a beszoritdsok kdzé tartozik, de kozeli hasonlésagot mutat az

alternativ versenycélt Anadantind-val. (Ez utébbi is precizebben a cél-kombinacidsokhoz tartozna, de az

I"

alternativ ,6t6s vonal” versenycélja jellemzéen amdba sajatossagu.)
Gyakori kérdés: Mezbkon, vagy racspontokon jatsszuk? Voltaképpen mindegy, ki-ki gy, ahogy megszokta.
A rdcspontokon folyd jaték tdvolkeletrdl jott hozzdnk. A versenytdbla alakja és mérete pont mint a GO-tabldké.
A régi id6k képein lathatoan, 10 cm-nél is vastagabb robusztus ké-, vagy fa-tabldkon jatszottdk, taldn azért is,
mert a kénny( tablak kénnyen elmozdulnak véletlen I6késekkor...
(lgencsak bosszantd egy esetleg tobb napig is elhtizodo Go-partiban, ha félidében felborul az dllds.)
A szdandékolatlan tdabla-I6késkor a tabldra felvésett racs metszéseibe lerakott, lencse alaku kévek stabilan a
helyiikén maradnak, (némi poentirozdssal: "japdni féldrengésadllok") .
Nem logikdtlan feltételezni, hogy a rdcspontokon folyo jaték elterjedésének ilyen praktikus okai is lehettek.
A mai festett tablakon madr nincs ilyen funkcidja a racspontokon térténd jatéknak,
dm a bdbuk tradiciondlis lencse-formdjanak praktikuma beldthato:
sokkal kényelmesebb levenni az ilyeneket, mint pl. a lapos korongokat...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




(GOMOKU-s) AMOBA ( gyakorlottaknak, versenyre, ,swap” = cserés kezdéssel )

Az ,06t6dol6s” Ambébabdol még egy iskolai szintli verseny sem szervezhetd, mert madr
egészen kevés gyakorlattal rendelkezé jatékosok pdrbajat is biztosan nyeri a kezdd
l1épd. A vilag profi jatékosai sokdig a ,,RENJU” néven bevezetett verseny-vdltozatban,
szigoritott szabdlyokkal és mintegy 24 fél kezdé dllasbdl kiindulva jdtszottdk.
Legegyszer(ibb, ha pdrbajozok maguk dllitanak fel olyan kezddédllast, amelyet
mindketten esélykiegyenlitettnek fogadnak el. Az elhuzodo dllds-elemzé vitdk
elkertiilhetbk a szincsere kérésének lehetéségével...

A "SWAP"-kezdés lényege, hogy egy 15x15-0s tablara a kezd6lépé tetszblegesen
letesz hdrom bdabut: két sajatot és egy ellenségest. Ezutdn, a versenytarsa eldonti,
hogy melyikkel kivan jatszani. Ha ,,szincserét” kér, akkor 6 rak elsének.

Hogy is van ez? A lényege hasonlit az "igazsagos" felezéshez: Az egyik felez (ezzel azt
allitja, hogy a két fél azonos érték(i), a masik valaszt (és ha mégis a kisebb jutna neki,

akkor ugye csak 6nmagat szidhatja: miért nem a masik mellett dontott.)
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Az dbra 10 db kielemzett nyitd-allast mutat.

A bal oldali kettén: tul nagy elénnyel indul , X", ezért kell a szincserét kérni...

A jobb oldaliakon (,0” a tabla kozepén all) kvazi egyenl6k az esélyek, ha ,X”
valamelyik vékonyat valasztja a szincsere felkinalasa el6tti masodik |épésének.

(Ez esetben a szincsere, voltaképpen, a kezdeményezés atvételét jelentd taktikazas.)
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,potyogtatés” AMOBA, vagy ,Connect 4” ( 6x8-on, 4 a nyerd)

Az indulaskor Ures tabla oszlopait, alulrdl felfelé, felvaltva, egyenként toltogetik fel

babuikkal a jatékosok.

A kereskedelemben kaphato
legismertebb valtozataban a

fuggblegesen feldllitott tabla

ugy van kiképezve, hogy

a korong alaku babuk

fellilrél belepotyogtathatok.

Az nyer, akinek vagy sorban, vagy oszlopban, vagy atldsan sikeril 4 db babujat
egymas mellé raknia. (Megforditott versenycéllal is jatszhatd, azaz veszit aki

rakényszeril sajat négyesének kialakitasara.)

Erdekes véltozatai:

Amikor a tele sorok torlédnek, vagy

alulrdl felfelé kertilnek a tablara a babuk dgy, hogy a mar az adott oszlopban lév6ket
egy pozicidval feljebb toljak (lasd a tologatés AmdEbanal),

ill. 1dsd még a Té6tikéket.

Legérdekesebb lenne talan: all6 hengerpalastként korbezarddé ,,szélek nélkili”
tablan.
Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TOTIKEK ( Lasd el6tte: , potyogtatds” Amdéba )

A jatékmez6n kijel6lt irdnyitott | I I | —

toltogetési utakat olyan lejtés

csatornaként szemléletes elképzelni,

amelyekbe golyd alakd babukat toltve,

azok nyiliranyban vagy a csatorna végéig,

vagy a mar kordbban a csatornaba toltott

babuknak lGtkozve kerlilnek a helytkre.

Az dbrakon mutatott elrendezések

mintajara készithet6k tovabbi, sajat

tervezésl versenytablak.

Tobb olyan tabla is talalhatd, melyen

harman, ill. négyen is versenyezhetnek. e

(Pl:. hatszogracsos elrendezésben.) | |

Versenyeken: el6bb tobb féle kozil tablat valasztanak a jatékosok (pl. szamhuzassal),
majd eldontik (pl. pénzfeldobassal), hogy "lejt-, vagy emelkedik" a csatorna a
nyilhegye felé; végll, a masodiknak |ép6 jatékos még valaszthat, hogy nyer6, vagy

vesztd lesz a négyes vonal.
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"tologatos" AMOBA ( 7x7-es tablan, 4 a nyerd )

Az indulaskor Ures tabla széls6 mez6pontjaira sotét és vildgos felvaltva 1-1 db babut
tologat be ugy, hogy azzal: a kordbban mar tablara kerilt babuk egy poziciéval

elmozdulnak.
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A jatékba viend6é babut a keret kivalasztott "parkolé-mezGjére" rakjuk és a
kivalasztott sort egy pozicioval elpiszkaljuk, majd az Uj babut betoljuk a keletkezett
ures helyre.

A megtelt sorok tovabb nem tolhatok.

Az nyer, akinek els6ként alakul ki "'négyes vonala" a sajat szinébdl (fliggetlendil attdl,

hogy 6, vagy versenytarsa volt |épésben).

El6fordulhat, hogy az adott |épéssel mindkét jatékosnak kialakul négyes vonala.
Ekkor, az éppen lépd jatékos a parti gybztese, mert sajat lépésének eredményeként

(akcidban) alakitotta ki a nyerd 6tosét.
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"letologatds" AMOBA ( 5x5-6n, 5 a nyerd )

A tologatdés Amdba "letologatds" valtozatdban, ha egy sor megtelt, akkor az ujabb

betolt babuval a sorvégi, szélsé leesik a tablardl, fliggetlenll attdl melyik jatékosé.

Vegyik kisebbre a tologatdos Amd&ba tablajat és osszuk fel a tabla keretét: ,betolds”
és ,lees6s” oldalakra és maris megsziintettik, a ,ha egy sor megtelt, abba tobb babu

mar nem tolhatd be” korlatozast.
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Négyzet-elrendezési tablan praktikusan a csucson taldlkozd két oldalrél toltégessiink

és igy a masik két oldal lesz az, ahol lekerilnek a kicsorduld babuk a tablardl.

El6fordulhat, hogy az adott lépéssel mindkét jatékosnak kialakul 6tds vonala. Ekkor,
az éppen lépd jatékos a parti gybztese, mert sajat lépésének eredményeként

(akcidban) alakitotta ki a nyeré 6tosét.
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,begurités” AMOBA

Lasd el6tte a tologatds Amdbbat, és |asd be, hogy az alabb mutatott allas a tologatds

szabalyokkal sohasem lenne kialakithato!
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A jatékosok felvaltva egyenként, |[épésenként szabadon vélasztva a tdbla négy oldala
kozul, Gtkozésig "guritjdk be" (sor-, ill. oszlop-irdnyban) bdabuikat, arra torekedve,
hogy tarsukat megel6zve alakitsanak ki sajat szin( babuikbdl 6sszefliggben érintkez6

négyes vonalat.

Az 6tos vonal nem nyer(!), de a négyes nyerésor érvényes atldsan is.

Versenyeken a 6x5-0s, a 6x6-0s, vagy a 6x7-es, ill. a 7x7-es tabla-méret ajanlott.
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SPLINE (,,piramisos” Amé&ba)

A foldszinten négy, az els6é emeleten harom, a masodikon kett6 a nyeré.

?7?7?

Vonalban és (ahogy az dbran lathatd): akar atlésan is, mint az amdébaban.

Dobbenetes, hogy milyen egyszer( az otlet és még egészen jol jatszhato is.

Vedd észre, hogy a Pylos-készlettel jatszhatd! Ha nincs, akkor a golyd helyett,
keress 30 db kozel azonos méretl didt; fesd be a felét, és a méretliikhoz készits egy
4x4-es furatos tablat. (Pl. Nemezbdl bérlukasztoval.)
Megjegyzések:
2011-ben szliletett jaték. Fejleszt6je: Nestor Romeral Andres

Lasd még: SPAN (piramis-hex) és Pylos

Ha ez tetszett, akkor azokat se hagyd ki!
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QUATRO (,,ezt rakd le” Am&ba, 4x4-en pl.: iskolai logikai készlettel)

Kilondsen érdekessé fokozza ezt a jatékot az a szabdly, mely szerint a jatékosok
|épésrél-lépésre kolcsonosen kivalasztjak tarsuk szamara azt a babut, melyet az adott
|épésben a tablara helyez!

(Oda rakja a babujat, ahova kivanja, de mindig csak az ellenfele altal kivalasztottat.

A kovetkez6 lépésben pedig 6 valasztja ki ellenfele még tablara nem kerilt babui

kozil, hogy az melyiket teheti fel.)

A kozosen haszndlt babukészlet is eredeti oOtlet: a 16 féle babu, négy jellemz6
tulajdonsaga (pl.: kicsi/nagy, henger/hasab, tele/lyukas, sotét/vilagos) kozil
barmelyik szerint, az egymdssal megegyez6 4 darabjanak egy sorba, egy oszlopba,
vagy egy atléba elhelyezése jelenti a gy6zelmet.

(Eszrevetted? Az iskolai logikai készlettel jol jatszhatd)
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Mint a legtobb hasonlé lerakosgatdsban, ebben is megfordithaté a jaték célja: azaz

,a négyes veszit”-re is érdekes.
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GOBBLET ( ,,matrjoskas” Amd&ba )

Sotétnek is és vilagosnak is 6sszesen 12-12 db babuja van:

jatékosonként 3 készletben, egyenként 4 db (picibb, pici, nagy, nagyobb) babuval.

TYYW LYY Y
TYYW LYY Y
'YYW LYYY

Az indulaskor Ures 4x4-es tablan, az els6 sajat négyes(*) kialakitasaért folyd verseny.

(*) Sor-, vagy oszlop-, vagy atlé-iranyban egymas mellett allé 4 db sajat babu.

A |épésre kovetkezd kétféle |épés kozul valaszthat:
vagy kivilrél egy Ujabb babujat teszi a tabla Ures helyére ( kivétel: xxx ),

vagy az egyik, mar a tablan [év sajat babujat athelyezi egy nala kisebb masikra ( ??? ).

(xxx) Ha az ellenfél 3 db babuja nyeréssel fenyeget6 vonalban all,
ekkor (és csak ekkor) ezekbél az egyik kiviilrdl is "felfalhato".

(???) Igen, a sajatjara is.
Megjegyzés: érdekesebb, ha a babuk atlatszdak (pl. kiilonb6z6 magassagban levagott

asvanyvizes flakonokbdl, két kiilonb6z6 szinl kupakkal).
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SPANGLES (tabla nélkil is jatszhaté ,,haromszog-nyerés” Amdéba)

Az alapjatékban (és az otlet Iényegében) a babuk alakja egyenl6 oldald hdromszog.
Vilagos kezd, amikor egy tetszése szerinti helyre lerakja egy babujat, majd ennek
oldalszomszédsagdaba rakja egy babujat sotét.

Ezt kdvetSen is, valtakozva, egyenként, de mindegyik |épésben, valamelyik, mar

korabban lerakott, babu oldalaval érintkezve tehet6 csak le az Ujabb babu.

Nyer, aki el6bb rakja le harom babujat haromszog-alakban.

(Lasd az abran vilagossal azt is, hogy a kozéps6 nem szamit)

Vedd észre azt is, hogy (a ,mellé-rakds” szabaly miatt) nemcsak felesleges a tabla,
de a verseny még érdekesebb a jatékteret korlatozé hatarok nélkil!
Korongokkal is jol jatszhatd, de ekkor attekinthet6bb haromszoges tablan.
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SUSAN ( korbezardos Améba )

Az indulaskor Ures tablara a soron kovetkezd jatékos: vagy Ures helyre rak, vagy egy
szomszédos lires mezG6re |ép at sajat babujaval. Veszit az, akinek barmelyik babuja

minden oldalrél korbezarddik. Lasd az dbra kozepén: zold rak és sotét veszit.

00

0000000

00

Még érdekesebb valtozat, (gyorsabbak is a partik), ha a tabla szélén is érvényes a
bekerités (az dbra bal aljan mutatott allas-részlet babucsoportjaban sotét veszit, ha

z6ld a nyillal jelolt mezére 1ép).

lgazan izgalmas pedig akkor, ha a l1épés Osszetett, azaz: egy lerakas és egy tetsz6leges

sajat babu (oldalszomszédos Ures helyre vald) attolasa alkot egy-egy kotelezd |épést.

Mindegyik valtozatban fontos szabaly: vesztettiink, ha a |épésiink eredményeképpen

egy sajat figurank zarddik korbe, még akkor is, ha ezzel egy ellenséges bdabut is

korbezartunk.
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ANDANTINO (kb.15x15-6s méhsejt-elrendezés(i tablan, 6tds vonal, vagy kdrbezar )

Valtakozva, egyenként lerakosgatos.

Egy picit Amoba, azaz:

nyersz akkor, ha 6t babud 6sszefliggben érintkezd sorba allitod.

Egy picit Susann-os, azaz:

akkor is nyersz, ha babuiddal legalabb egy ellenséges babut korbezarsz

(Lasd az abran, ha sotét a szlirke mez6re rak, akkor nyer.)

Lépés-szabalyaban pedig, hasonld a Spangles-hez:

csak a mar tablan lévok(!!!) oldalszomszédjaként kerilhet Uj babu a tablara.

(!!!) Nagyon fontos, vedd észre, hogy tobbes szam:

Az elsé lépéspadr utdn csak olyan (ires mezére rakhatsz,
amelynek legalabb két oldalszomszédjan mar dll babu.

Az abran mutatott allasban nem rakhatja le vilagos a nyerd vonalanak 6tédikjét.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TEEKO ( 4-babus, |épegetés Amdbba )

Mintha "négy a nyer6" amdébat jatszanank 4-4 db babuval, amelyek a lerakosgatas

utdn a szomszédos lires mezbkre |éphetnek at... (???: Igen, atldsan is)

Az alapoétlet variacioi a lerakasokat, és/vagy a nyerdallasokat cifrazzak:
e vagy valtakozva egyenként rakjak le a babuikat a jatékosok,
e vagy az elsé6 két babu ugy keril a tablara, hogy
vildgos a sotétét és sotét a vildgosét teszi le;
a versenycél pedig (kezd6knek pl. egy négyes vonal elérése):
e vagy egy tetsz6leges négyzet négy sarkanak elfoglalasa,

e vagyavonalis és a négyzet is nyero...

A parti egyeztetéssel kezd6dik: megallapodva az ,,és/vagy cifrak” kombinacidjaban.
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QUINTS ( [épegetbs-litéses AmGba )

Csak egy 8x8-as négyzetes (pl.: sakk-) tabla és 15-15 db babu kell hozza.

Rovid lesz a jatékszabaly, ha "atlé-nem-szamit Amdéba"-nak nevezziik el, azaz:
nem szamit az atlé sem a nyerévonalnal, sem a [épésnél, sem az Gtésnél.

A nyer6évonal pontosan 6t db sajat babu egymas mellett sorban, vagy oszlopban.

Lerakosgatas utan, valtott |épések az oldalszomszédos mezére.

A |épegetGs jatékszakaszban, ha 1 db ellenséges babu (két sajat kozé szorul, azaz)

olléba keriil, akkor az leiithetd6(!). (1) Vedd észre: Nem kotelezd.

@ | @ @
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(Még érdekesebb a 8x8-as tablan kétszer t6bb, 30-30 babuval.)
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YAVALATH (nyer6- és veszt6- vonalas Amd&ba-vari)

A harmas vonaladdal veszitesz, a négyes vonaladdal nyersz.

Megforditva is: a versenytdrsad nyer, ha a sajat szinével 6 alkot négyes vonalat, de

veszit, ha harom babuja keril dsszefliggben érintkezé vonalban egymas mellé.

A vdltakozva-egyenként lerakosgatdsban szinte folyamatosak a kényszerit6zések.

Sotét nyer.

Vilagos nyer.

(Mindegy, hogy ki kovetkezik.)

Lasd az abra bal oldalan:

Vildgos barmelyik szabad mez6re rak, kialakul a harmas veszt6 vonala.

A jobb oldali dbran:
Vildgosnak nyitott négyese van, ha 6 kdvetkezik azonnal nyer.
Ezt, s6tét akkor sem tudja mar megakadalyozni, ha 6 kovetkezne Iépésre, mert

a négyest elharitani csak ugy tudnd, hogy létrejon a veszt6 harmasa.
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PENTE ( az amerikai (itéses Amd&ba )

Ha két ellenséges babut két oldalrdl kozvetlenlil kdzrezar az Ujonnan lerakott, akkor a
kozbezart kettés(oke)t le kell venni a tablardl. (Lasd az dbran sotét l1épését, amivel Gt

két fehér parost.)

Az Amdébdban megszokott nyerévonal mellett, a Pentében: az is teljes értékd

gy6zelem, ha 5 db ellenséges parost sikerll letitnie a jatékosnak.

A kezd6 el6nyének kiegyenlitése

céljabdl: kotelez6 a tabla kozépen

kezdeni, és a kezd6 jatékos els6 két

lerakott babuja kozott két mezbnyi

tavolsagot kell tartani. ®
(A jelolt 5x-0s négyzeten bellil nem hd
00 \
rakhaté le a kezdé jatékos madsodik
babuja.)
Megjegyzés:

Mez6kon, vagy racspontokon? Voltaképpen mindegy, ki-ki Ugy, ahogy megszokta. Magam, aki sokat
jatszottam négyzetmintas teritén, kukorica és bab szemekkel, konnyebben attekintettem a pontatlanul
lerakott babukat, ha mez6kon jatszottuk.

A racspontokon folyd jaték tavolkeletrdl jott hozzank. A versenytdbla alakja és mérete pont mint a GO-
tablaké. A régiid6k képein lathatdan, 10 cm-nél is vastagabb robusztus k6-, vagy fa-tablakon jatszottak, talan
azért is, mert a konny tablak konnyen elmozdulnak véletlen I6késekkor... (Igencsak bosszantd egy esetleg
tobb napig is elhizddd Go-partiban, ha félid6ben felborul az allas.) A szandékolatlan tabla-I6késkor a tablara
felvésett racs metszéseibe lerakott, lencse alaku kévek stabilan a helyikon maradnak, (némi poentirozassal:
"japani foldrengésallok"). Nem logikatlan feltételezni, hogy a racspontokon folyé jaték elterjedésének ilyen
praktikus okai is lehettek. A mai festett tablakon mar nincs ilyen funkcidja a rdcspontokon torténd jatéknak,
am a babuk tradicionalis lencse-formajanak praktikumat belatjuk, ha arra gondolunk, hogy mennyivel
kényelmesebb levenni az ilyeneket, mint pl. vékony,lapos korongokat...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



HEXADE ( Lasd el6tte: Pente )

Az nyer, aki a sajat 6 db oldalszomszédosan érintkez6 babujaval:
vagy ,vonalat”, vagy , haromszoget”, vagy ,kort” alakit ki ugy,

hogy azt ellenfele (itéssel se legyen képes rombolni.

Utés, mint a Pentében (ha egy part akciéban kozrefogtunk, azokat levessziik a
tablarél), de itt nincs korlatja az Utés-szamnak (csak valamelyik célalakzat

kialakitasaval lehet nyerni).

A kezdési el6ny kiegyenlitése is, mint a Pentében: a kezd6 els6 két babuja kozott két

ures mezonek kell lennie.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



