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Mint a Torpedo (,,dugok/16vok-tippelek™), de itt a cél: ralépni a ,,k” kincsre és visszajutni a labirintus kézepére.
Indulas kozéprél, valtakozva mondjatok merre tovabb (Eszak, Kelet, Dél, Nyugat és vagy a koordinatakat) ameddig
tetsz6leges szamu iires helyen —szabad titon- haladhattok 1épésenként, azaz amig az ellenfél nem jelzi, hogy valami
meglepire(***) 1éptél. 15 életrdl indultok, akinek elfogyott, az vesztett.

X7 (-1 élet), ,,0” (egy korbol kimaradsz), ,,t-**” (kiizdelem a ** szamozasu torpével (1-5) élet-levonas !!!) és

17 elsOsegély (Gjra 15 élet).

Ha torpére 1épsz, akkor annak a 6 szamozott pontja kozil ki kell talalnod melyik a sebezhet6 (rossz tippenként -1
¢let). A sebzett szorny eltlinik (ekkor lehet atlépni); az ,, X és ,,0” a fennmarad (Gjra raérkezve jra biintet).



