HÉTPRÓBÁS „egyéni” VERSENY   

„Lauder”- MTTE, 2006. október 1.

A táblázatban felsorolt játékokból, tetszőleges partnerválasztással zajlik verseny, de a három évnél idősebb kihívása visszautasítható. 

A résztvevők rajtszámot és versenylapot kapnak. 

A versenylapon, a feltüntetett játék sorában kell a párbajok eredményét rögzíteni. Négyszemélyes játékoknál a kihívó rajtszáma oszlopba két szám kerül!

Értékeléskor, minden nyert párbaj 1 alap-pontot ér. A végső összesített sorrendet eldöntő pontszámba azonban további "trófea-pontok" is beszámítanak, melyek a legyőzött ellenfelek elért alap-pontjainak összegével lesznek azonosak. (Ha olyan versenyzőt győzött le a vizsgált játékos, akinek nem volt nyert párbaja, akkor "csak" a győzelemért kapott 1 alap-pontot kapja, de ha olyan versenyző trófeáját sikerült begyűjtenie, aki a verseny végéig összesen 10 párbajt nyert, akkor egyetlen győzelemmel 11 pontot sikerült begyűjtenie.) 

Mindegyik játékos tetszése szerinti számú partit játszik, de ugyanazon versenytársával két párbajnál többet nem vívhat. Kihívást visszautasítani akkor megengedett, ha az adott játékból egy párbajt már vívott, vagy ha abból a játékból már előjegyzésben van versenylapján egy kihívója.

A versenylapra mindig csak az ellenfelek írhatnak: a "kihívó" rovatba, ill. az "elismert vereség" rovatba. (A versenylapon történő javítás kizárást eredményezhet. ) 

rajtszám: ___    aláírás:____________________ életkor: ___ 

FIGYELEM! A VERSENYLAPRA CSAK A KIHÍVÓK  ÍRHATNAK!
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