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1. A megkevert keszletbdl 5-5 lapot huznak a jatékosok, amit
2. ellenfeluk altal is lathatoan helyeznek a tabla mellé, majd
3. a kezddb egy lapjat felrakja a tabla kozepére.

4. Ezt kovetben valtakozva egy-egy lapot raknak a tablara
ugy, hogy azok oldalai csak azonos ertekkel talalkozhatnak
és nem léphetnek ki a tabla 3x3-as aktiv (?) részébdl.

5. A leraké annyi pontot ir az eredménylapjara, ahany vo-
nalkaval kapcsolodott a mar tablan [évékhoz.

6. Amikor mar egyik sem tud lerakni, akkor a jatékosoknal
megmaradd lapokon megszamolt vonalkak kulonbségét
kapja meg bonuszként az, akinek kevesebb érteke maradt.

(?) Az 5x5-0s jatékmezo aktiv 3x3-as
része a lerakasok soran alakul ki.

(Lasd az abran: sotét meg letehet6 a
tabla szélére is, de

azutan mar a két jobb oldali oszlop
mezO6i nem hasznalhatok.)

Egy parti valtott kezdéssel 6 leosztasbol all. ( A 10 db
jatszott lapot visszatesz, kever és ujra huz 5-5 lapot.)

A partit az 0sszesitésben tobb pontot elérd jatékos nyeri.
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