Pokhalo (1 db katica-babu, 5 db pok-babu)

Indulaskor k6zépen a katica a széleken jelolt racspontokon a pokok. A katica indul; célja hogy kijusson a
halé valamelyik sz€ls6é pontjara; (veszit ha gy beszoritjak a pokok, hogy nem tud I€pni). A pokokkal jatszo
Iépésenként tetszOlegesen valaszthat a pokok koziil. Lépni (a katicanak is €és a pokoknak is) csak a
vonalakkal 6sszekotott szomszédos racspontokra szabad.




