Isola-piciknek (i-1 db sstét és vilagos kiraly-babu és max. 45 db blokk-bébu)

A Iépések két fazisbol allnak: (1.) barmelyik oldalszomszédos mezdre attoljuk a sajat kiralyunkat

(egyszersmind mutatva, hogy még tudunk Iépni vele); majd (2.) egy tetszélegesen valasztott mezdt
blokkolunk (rarakva egy blokkbabut), azaz kizarunk a tovabbi jatékbol. Veszit, aki nem tud I€pni.

Nemcsak érdekesebb ugy, ha képiikkel lefelé forditott kartyalapokbol allitunk Gssze egy Sx6-os tablat,
amin pl. két kedvenc kabalababaval 1épkediink, de arra is szemléletes lesz, hogy
ennek a jatéknak a versenycélja nem fordithato meg.

(A parti végére ugyanis fizikailag is szétvalasztodik a jatéktabla és a sajat babut mindig a kezd6 1€p6 tudja eldbb beszoritani.)

Ez mar egy komolyabb szabaly-valtoztatos jaték, hiszen érdekesen valtoztathatunk a 1épés-szabalyokon is.

Elsére, ismerkedéskor csak a oldalszomszédos mezdre szabadjon 1épni, majd allapodjunk meg, hogy ez atlésan is megengedett.
Bévitsiik a mozgasteret azzal, hogy vonalban (sor-, oszlop-, atlo-iranyban) tetszéleges szamu iires mez6 is atlépheto.

Ha betartjuk a fokozatokat, megprobalkozhatunk azzal is, hogy a sajat babu érkezési mez04jétél max. 2 mezOnyi tavolsagra tehetd
csak le a blokkolo babu, vagy azt, a 1épett babu az érkezési helyérdl vonaliranyban ,kilovi” tetsz6leges szamu iires mezon at.



