Igencsak javasolt kiprobalni gép nélkil is, aztan izgalmas lesz kitalalni

hozza "hazi" szabalyvariaciokat...
(pl.: képkirakds, szokirakos)

Az alapjatékhoz veégy egy 30-60 lapbal allo kartyat, aminek lapsorrendjében
egyszerl megegyezni. Legmegfelelébb persze az 1-t61 50-ig szamozott, de
lehet pl. franciakartya is, melyben a négy szin sorrendje: treff, karo, kor, pikk
(azaz, ez utdbbiban pl.: a pikk 2 nagyobb, mint a kor K).
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Az alapjaték menete
(lekovetve a progi vezerlését):

1. A megkevert kartyabol, a huzas
sorrendjében mindkét jatékos feltolti
indulé-tablajat.

2. A kezdd jatékos huz egyet a még
fel nem hasznalt kartyalapokbdl.
--Ha ezt felhasznalhaténak itéli,
akkor kicseréli barmelyik lapjaval és
az igy kivett lapot kinalja fel
ellenfelének cserére.

--Ha nem kivan cserélni, akkor
passzol és ellenfelének kinalja a
hazott lapot...

3 Ha az igy fekinalt lapot
hasznalhatonak itéli a soron
kovetkezd jatékos, akkor 6 is cserél
és a kivett lapjat ajanlja tarsanak
cserelapkent...

vagy elutasitja és "feldob" egyet a
paklibal...

aztan azt: vagy elfogadja vagy nem
... ésigy tovabb ...

0. A verseny célja:
A partit az nyeri, aki el6bb rakja
novekvé sorba lapjait.

Flashjaték pl.: http://tablajatekos.hu/zz2005/towerc.html



