Toronyépitosdi

Azonnal az érdekesebbek kdzé soroltam az alapétletet amikor meglattam, amde, hogy
mennyire jO, arra késdbb, a Tablajatékos oldal-latogatottsagi statisztikai hivtak fel a
figyelmemet. Igencsak javasolt elkésziteni a gép nélkul is hasznalhato rekvizitjét.
Részben, mert egyszerd,

részben mert érdemes prébalgatni és kitalalni hozza tovabbi szabalyvariacidkat:

kulon kicsiknek... (pl. 16 lapos kartyabdl 4 db kép sorbarendezése),

vagy ketténél tdbben is jatszhatdként (pl. négyesben: a két szembenulé "egy kasszara"...),
esetleg, betls lapokkal: szojatékként...

Az alapjatékhoz végy egy 30-60 lapbdl allo kartyat, aminek lapsorrendjében egyszeri
megegyezni. Legmegfelel6bb persze az 1-t6l 50-ig szamozott, de lehet pl. franciakartya is,
melyben a négyszin sorrendje: treff, kard, kor, pikk (azaz, ez utébbiban pl.: a pikk 2 nagyobb,
mint a kor K).

Pici kreativitassal kitalalhatod, hogyan lehetne a kartyabdl 10-10 db lapot az asztalra allitani...
Pl. két falécet 2-3 cm-es osztasokban befiirészelni...

Az alapjaték menete
(lekdvetve a progi vezérlését):

1. A megkevert kartyabdl, a huzas sorrendjében
mindkét jatékos feltolt egy-egy 10-es laptartét.

2. Némi memorizalasi id6 utan, kicserélik a
feltoltott laptartokat ugy, hogy ezt kdvetéen mar

valaszthat: csak a sajatjukat lathatjak.
vagy (Ez felel meg a fuggoényhuzasnak)

elfogadja

fe':;r;?,”at' 3/a. A kezdd jatékos huz egyet a még fel nem
hiiz hasznalt kartyalapokbdl.
egyet Ha ezt felhasznalhaténak itéli, akkor kicseréli a

10-es tartdé barmelyik lapjaval és az igy kivett
lapot kinalja fel ellenfelének cserére.

4/a. Ha az igy fekinalt lapot hasznalhaténak itéli
a soronkovetkez6 jatékos, akkor 6 is cserél és a
kivett lapjat ajanlja tarsanak cserelapként.

3/b. és 4/b.

ha a paklibdl huzott lapot nem talélja
hasznalhatonak a soronkovetkezd jatékos,
akkor ellenfele kovetkezik;

ha a cserébdl felkinaltat,

akkor még huzhat egyet a paklibdl.

0. A verseny célja:

A partit az nyeri, aki el6bb rakja (téle elfele)
ndvekvd sorba 10 lapjat (ugy, hogy mindegyik
lap alatt csak annal nagyobb értéket mutato
lehet).

Flash-jaték a Halon pl: http:/tablajatekos.hu/00004/tower2.html



