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1. A megkevert készletbdl 5-5 lapot hiznak a jatékosok, amit
2. ellenfeluk altal is lathatoan helyeznek a tabla mellé, majd
3. a kezdd egy lapjat felrakja a tabla kozepére.

4. Ezt kovetben valtakozva egy-egy lapot raknak a tablara
Ugy, hogy azok oldalai csak azonos értékkel talalkozhatnak
és nem léphetnek ki a tAbla 3x3-as aktiv (?) részebdl.

5. A lerako annyi pontot ir az eredmeénylapjara, ahany vo-
nalkaval kapcsolodott a mar tablan lévokhoz.

6. Amikor mar egyik sem tud lerakni, akkor a jatékosoknal
megmaradd lapokon megszamolt vonalkak kilonbségét
kapja meg bonuszként az, akinek kevesebb értéke maradt.

(?) Az 5x5-0s jatékmezo aktiv 3x3-as | FEF F 3
része a lerakasok soran alakul ki. [T T

(Lasd az abran: s6tét meég letehetb a
tabla szélére is, de

azutan mar a két jobb oldali oszlop i _
mez6i nem hasznalhatok.) LuBudfuiull.

Egy parti valtott kezdéssel 6 leosztasbal all.
(A jatszott lapot visszatesz, kever és ujra huz 5-5 lapot.)
A partit az dsszesitésben tobb pontot elérd jatékos nyeri.

Forras: Nagylaci (http://www jatektan.hu )
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Jatszmalapok (4 partira)
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., akkor egy 5x5-0s tablat mar elkeészitesz hozza.

Gondolom, ha mar eddig eljutottal..

Megeéri a meldt, mert szupi jaték, magad is Gtletelhetsz hozza szabalyokat...



A készlet minddssze kettével tobb, mint a "magyar kartya" 32 lapja, de négyzet-alakban.

Az oldalak jelzése 0,1,2,3 értékek (*'a sarkon talalkozé parososok" elhagyasa miatt, nem teljes) kombin&cioi.
Talalkoztunk mar ilyesmivel a domindkban, szinezett-, abras kirakosokban.

Ujdonsag, hogy a lapoknak értéke (=6ssz jelszam) is van.
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Maga a készlet egyaltalan semmi extra. Am az amerikai fejlesztok kitalalta tletek: "mi mindent" is jatszhatunk
egy ilyen készlettel, zsenialisak...

Nekem pl. az elébbiekben leirt kétszemélyes 3x3-as valtozat a *Yu-GO 9’ tetszett meg.
Lasd hozza a linkr6l Halo-kapcsolatban indithaté demdt:
http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2006/yugo9.swf

A teljes készletes valtozatban ("YuGo 16°-ban) a 6x6-os tabla k6zéps6
mezdinek egyikére feliitnek egy lapot a megkevert paklibol, majd mindkét
jatékos kap 8-8 db lapot. (Egymas lapjat itt is latjak.) Lejatszas és pontozas,
mint a YuGo_9-ben, de egy parti "csak™ négy leosztashal all.

http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2006/yugo16.swf

Négyesben is érdekes 8x8-on:

’Kids Corner’
Négyen 4-4 db lapot hiznak és Ugy tartjak kézben, hogy nem latjak egymaséit.
(A linkrél Halokapcsolatban indithatd demdban, csak a bemutato miatt l1atszik minden lap.)
Ha ugy raksz le, hogy a mar korabban lerakottakbodl legalabb kett6hoz kapcsolodik, akkor nem kell 4j lapot
hiznod. Ha valakinek elfogynak a lapjai (nyeri a leosztast és - 4 bonuszpontot kap), vagy ha mar senki nem tud
rakni, akkor minden jatékos annyi rosszpontot kap, amennyi a tablan kivil marado lapjainak 6sszértéke.
A 6x6-0s aktiv tablarész a leraké&sok soran alakul ki.
http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2006/kidscorner.swf

Ez meg, egy tabla nélkili 6tlet, amit akar hatan is jatszhatnak:

"Plusz-Minusz’

A megkevert paklibol 4-4 lapot kapnak a jatékosok, amit kézben tartanak tarsaik elol takarva. Felvaltva egy-egy

lapot halmoznak egymasra a jatékosok (a lerakott helyett hiznak a paklibdl) Ggy, hogy a halom aktualis

Osszeértéket modositjak: a lerakott lap legalabb harom oldalanak értekét hozza kell adni és a maradék oldal

pontértékét levonni. Kiesik az a jatékos, aki a maxi 6sszeget atlépi.

A maximalis 6sszeg 11-szer a még versenyben 1év6 jatékosok szama.
http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2006/plusminus.swf

Legérdekesebb, ha magad tal&lsz ki hozza érdekes szabalyt, ami aztan talterjesztkedhet a csaladon...

Forras: Nagylaci (http://www jatektan.hu )
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