Az MTTE versenyszabalyzata 1998-1999.
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versenynaptar
1000-es minésités:

helyi szervezéknél:/amadmfd/ o%éw%
és az 6szi BNV-n, WMZJ@M a

"GONDOLKODO EMBER JATEKAI" jstszohazban J

5000-es mindsités:
(egy-egy jatékban az 1000-es szintet teljesitetteknek)

november mdsodek Wdaﬁa J|
Feladvanymegoldo verseny:

I.forduld: secvemiber elsé dxom@a
I1.forduld: seovenber wltodsd dandaﬁa

Hétprébasok Bajnoksaga:
(a min. 5 kategéridban 1000-es szintliek nevezhetnek)

% decemiber mdsodi WW@
Evzaré LOGI-KA-SZINO:

("nyitott kapus", tagtoborzé bemutato)

a Budapest Sportcsarnok Kardcsonyi Vasaran

PIKK-PAKK

Sorokat és oszlopokat tologatnak a versenyzdék, arra
torekedve, hogy a sajat szinlikkel keritsék be a célgolyét.
Az a teljes sor (oszlop) tolhat6 el, egy lépésben mindig
egy pozicioval, amelyben a 1ép6 szine hatarozott
tobbségben van.

Részletes szabalyok:
Megallapodnak a jatékosok a kezddallas kialakitasaban. Ez torténhet Ggy,
hogy nyitaskor csak egyetlen, a célgolyd van a 9x9-es tabla kdzepén és a
jatékosok felvaltva, egyenként tetszélegesen valasztott helyre rakhatjak le
sajat golydjukat (24 db-ot vilagos és 24 db-ot sotét) ugy, hogy a tabla
sz€1s6 pozicioit tiresen hagyjak.
Ha barmelyik jatékos keéri, akkor az abran mutatott allasbdl kell inditani a
jatékot, vilagos kezdési jogaval. Ha egyenkénti felrakassal alakitjak ki a
nyitéallast, akkor sotét kezdi a lerakast és
112 13 14 15 16 17 18 19 vilagos kezdi a tologatést.
21 29 A nyitéallasbol  kiindulva, az els6
31 39 lépésben vilagos, azt a teljes sort (vagy
0 oszlopot) tolhatja el egy pozicidval,
5 amelyben  tobbségben  van.  Sotét
v vélaszlépése Ugyszintén egy teljes sor
@ s (vagy os,zlop) egy pozic_}(’),lval té'zrtén('i
elmozgatasa, de ebben a sotét golydknak
kell tébbségben lennilik.

69

91 92 93 94 95 96 97 98 99

Ujra vilagos, majd Gjra sotét és igy tovabb valtakozva kovetkeznek
Iépésre. Lépésenként mindig 7 db golyé mozgathato el, ha abban legalabb

4 db golyo a 1épé jatékosé. o o
[{e00, (o oF

A partit az nyeri, aki a tarsat

megelozve Kkeriti be a sajat — 58 59
szinével a célgolyét (azt négy [61 O Oeg
oldalarol érintve, vizszintesen is STl T T N

és fliggblegesen is).
Az abran mutatott allasban pl. s6tét, a nyillal jeldlt sorban tébbségben van,
igy azt eltolhatja és nyer.

A tologatasoknak korlatot szab a jatékmez0 hatéra, a parti végéig az 6sszes
golyo a tablan marad.

A gondolkodé elme

tén legnagyobb taldiméanya a tablajaték.
Ha létezik Féldén kivili intelligencia,
nagyon valészindi,

hogy vannak a mieinkhez hasonlé
Jjatékaiis.

VL
RSENYSZABALYZAT

MrTE 1998-99

MAGYAR TABLAJATEKOSOK TARSASAGA EGYESULET

FELADVANYMEGOLDO VERSENY

Az MTTE évente november elsé és utolsé szombatjara hirdeti meg az
orszagos két fordulos feladvanymegoldd versenyét.

Az els6 forduld nyilvanos —az irasbeli érettségi bonyolitdsanak mintajara
zajlik-, a masodik forduldba a legkevesebb hibat, a legrovidebb megoldasi
idd alatt elkovetok kertilnek be.

Az elsé forduld helyi versenyének lebonyolitasara véllalkozd szervezd,
irasban kell, jelentkezzen az MTTE-nél, egyszersmind vallalva a
versenyszabalyok betartasat. Ha a jelentkezd maginszemély, akkor
mellékelnie kell egy cégszerli alairdsra jogosult tamogatdjanak
(vallalkozasvezetd, intézményvezetd, civil szervezet vezetdje, stb.) ajanlo
alairasat is.

Jelentkezésminta versenybonyolitasra

MAGYAR TABLAJATEKOSOK TARSASAGA EGYESULET
H-1144 Bp. Szentmihalyi u. 19. (8.213.)

Aluirottan kérem az alabbi cimre megkiildeni a feladvanymegoldé verseny
feladatait. VVallalom, hogy sem a sokszorositas, sem a feladatlapok 6rzése
soran, azokba rajtam kivil mas nem tekint bele, azokat nyilvanossagra
csak a versenykezdés idépontjaban hozom. Az iddmérés korrektségét a
versenyen biztositom és a megoldott feladatlapokat a versenyt kovetd 3
napon belll postazom.
........ Loevovnonnid v személyemet ajanlja:
(datum, név,cim, szigno) PH. e

Az 0Osszes helyszinen azonos feladatlapokat postan kapjak kézhez a
szervezOk, akik a versenyre nevezdk vart létszamanak megfeleléen
sokszorositjak azokat, majd a versenyen kiosztjak. Gondoskodnak arrdl,
hogy az idémérés inditasa eldtt a versenyzok ne lassak a feladatokat és
azok megoldasdhoz egyszerre kezdjenek hozzad. Majd a leadasok
sorrendjében, percnyi pontossaggal feltiintetve a lapokon a megoldasra
forditott id6t, ellenérzik nem maradt-e le név/cim és szignojukkal ellatva,
csoportosan bekiildik a kiértékelokhoz.

Kiértékeléskor elsddleges szempont a megoldas hibatlansaga, azonos
hibaszam esetén sorol csak a megoldas iddigénye.

A masodik, mar dijazasokért indulé forduloba a legjobb 100 résztvevo kap
meghivast. Az MTTE fenntartja maganak a jogot, hogy tovabbi 100
résztvevonek korabbi eredménye alapjan kiildjon meghivot a verseny
dontdjére.

A verseny tdmogat6itol kapott targyjutalmak kb. 10 %-at helyi versenyek
szervezoi kozott sorsolja ki az MTTE.



MTTE

e l AR
& ] Nyilvantartasi szam:

TABLAJATEKOSOK 3 g f
TARSASAGA ~&

Epyesistor ‘B .......................

(min. 3 jatékbol 1000-es szint)

Feladvianymegoldé verseny az interneten...

A feladvanymegoldo verseny dont6jének feladatai a helyszini versenyt

kovetden azonnal felkeriilnek az Internet Jatékazba
http://ww.jatekhaz.skicc.hu

A megoldasokat aznap éjfélig lehet bekildeni

a jatékhaz cimére, E-mail: jatekhaz@skicc.hu, v. fax: (36-1)220-1916

Kiértékeléskor, elsédleges szempont a megoldas hibatlansaga, az azonos

hibapontuak kozott dont a beérkezés idopontja.

az 1997. évi feladvany-megoldé verseny dontéjének feladatai

ROTARY: (5 pont) PIKK-PAKK: (5 pont)
Mindkét feladvanban a sotét lép, a masodik lépéshben nyer. Hogyan?

11 12 13 14 15 16 17 18 19
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SOLITER: (7 pont)
Mi az (itéssorrend, ha 1 db babu marad a tablan?

ABCDEFGHIJKL

OXIX[ X

OX
XX[O|

MALOM: (ugrélos szakasz) AMOBA:

Mindkét jatékban 2-2 feladvany allasat mutatja az abra. Mindkettdben az
nyer, aki Iépésre kovetkezik. Melyik hany lépésben és hogyan?

Pontozas, a malomnal: vilagos(3), sotét(10), az am8banal: O(8), X(2)

Minositések

az 1000-es feletti szintek hitelesitéséhez lasd az
MTTE kozponti nyilvantartasat, melybe a min 3. jatékbol 1000-es szintet
elértek kérhetik felvételiiket.

_ teljesitett szintek
jatekok 100 1000 5000

AMOBA

MALMOK

SOLITEREK

PIKK-PAKK

ROTARY

PYLOS

FONAKOLLOS

BACK&BACK

TOTIKEK

Jelen versenyszabalyzatot 1998-1999 évre irdnyadodan kidolgozva

a
MAGYAR TABLAJATEKOSOK TARSASAGA EGYESULET
alapito tagjai fogadtak el.

A versenyszabalyzattal és a mellékleteként kezelt jatékszabaly leirasokkal
kapcsolatos észrevételeket, modositasi €s bovitési javaslatokat
az MTTE szakvezetéséhez kérjuk eljuttani.

versenynaptar-elézetes, csatlakozasi hataridék

Az MTTE alapit6i részben befejezettnek tekintik véllalkozasukat, az
Egyesiilet megalakuldsaval és jelen versenyszabélyzat elkészitésével,
hiszen egy jol mikodd civil szervezédés .alulrdl-felfelé”, helyi
csoportokra, klubokra kell, hogy épitkezzen. Mindemellett, az MTTE
évrol-évre (hagyomanyteremtd szandékkal, azonos naptari napokra)
igyekszik biztositani a felmend jellegli bajnoksag helyszineit, jaték-
mestereit, jatékkellékeit és szervezi nyitott-kapus népszeriisit6 akcioit.
Ismételhetéen és elore tervezhetden:

I. Egyéni minésit6é versenyek

1000-es mindsités: (100-as szintet teljesitettek szamara)
az 6szi BNV-n, szeptemberben

a "gondolkodd ember jatékai" jatsz6hazban

(a vésar ideje alatt minden nap, ill. 2-3 alkalommal:
kiemelt versenynap)

5000-es mingsités: (egy-egy jatékban az 1000-es szintet teljesitetteknek)
a Budapesti Almassy téri Szabadid6kozpontban,
november masodik szombatjan

11. orszagos kétfordulds feladvanymegoldé verseny

1. forduld: november elsé szombatja
2. forduld: november utolsé szombatja

111. hétprobasok bajnoksaga: (dijazasos, népszeriisitd verseny)
a legaldbb 5 kategdriaban 1000-es szintliek nevezhetnek
december méasodik szombatja

1V. évzaré logi-ka-sziné: (,,nyitott kapus", tagtoborz6 bemutatd)
a Budapest Sportcsarnok Karacsonyi Vasaran


mailto:jatekhaz@skicc.hu

TOTIKEK

Az 6t6dolorol,
negyedolore
"egyszerlsitett" jaték.
A ,NEGY A NYERO”
nevil, legismertebb valto-
zataban egy fiigglleges
sik-ban felallitott
lyukacsos tablaba”
felilr6l lefelé ejtik be

korongjaikat a jatéko-sok.

Megallapodas szerint, megddbbentden sok féle racsozatu és iranyitottsagu
tablan is jatszhatd, a mezék szamaval megegyez darab, fele-fele részben
sOtét és vilagos babuval.

Megegyezés hidnyaban a fenti, négyzetes elrendezésii, "szovetmintas", a
szé1érdl befelé toltogetett tablat kell hasznalni, 32-32 db babuval.

Jatékszabaly: » —
Az indulaskor dres tablara felvaltva, egyesével P | &=

teszik le babuikat a jatékosok. Egyikiik vilagosat, T —
maésikuk sotétet. A partit az nyeri, akinek sikeril - —
négy darab babujat egymas mellé leraknia. - & =
A TOTIKE-ben nem vélaszthaté meg teljesen [ :W%:

szabadon a lerakott babu helye. A jatékmezon
kijelolt iranyitott toltdgetési utakat olyan lejtos M
csatornaként szemléletes elképzelni, amelyekbe

goly6 alaki babukat toltve, azok nyiliranyban vagy —_— —
a csatorna végéig, vagy a mar kordbban a

csatornaba toltott babuknak titkdzve kerllnek a helyikre.

A
Kol mellékelt
—F = abréakon
1 1 mutatott
e ! elrendezé
—— sek
mintaja

alapjan szabadon készitheték tovabbi, sajat tervezésii versenytablak.
Tobb olyan tabla is talalhatd, melyen harman, ill. négyen is

versenyezhetnek. (Lasd pl. a hatszogracsos ,,viragos” elrendezést.)

SOLITEREK

A soliter egyszemélyes feladvanyként
lett kedvelt elmejaték. Legismeretebb
valtozatainak lényege, hogy egy
valamilyen meghatarozott alakzatban
tablara felrakott béabukat , az Utési
szabalyok betartasaval, egyetlen egy
maradoig, mind letissiink. Pontosabban:
egy, a megoldast eredményezd litéssorrend megtalalasa a feladat.

Altalanos iitési szabaly négyzetes tablan:

1. Barmelyik babuval, vagy vizszintesen, vagy fligg6legesen (atlosan nem)
atugorhat6 a vele kozvetleniil szomszédos egyetlen babu, ha az mogott
uires, érkezési mez6 van.

2. Az atugrott babut le kell venni a tablardl.

3. Szigoritd szabaly: az egymast kovetd utésekben mindig mas és mas
babuval kell Gtni.

Tobben is versenyezhetnek azonos feladvany idére torténd megoldasaban,
ill. ketten is parbajozhatnak.

Versenyszerfien jatszva: két (pl. 10x10-es négyzetes) tablan két jatékos
egymasnak ad feladatot. Mindkét jatékos felrak elére megegyezett szami
(pl. 13-13 db) babut egy olyan elrendezésben, melynek letithet6ségérol,
mar korabban meggy6zodott. Ezt kdvetden egyszerre kezdenek neki a
kapott feladvanyok megoldasanak. Az nyer, aki el6bb jegyzi le és adja at
tarsanak a helyes megoldast, vagy aki el6bb jelzi, véleménye szerint nem
lehet a feladatot megoldani. (Versenybiré jelenlétében a megoldas
lejegyzése persze elmaradhat.)

A megoldas hibatlansagat kozosen leellendrzik. Ha hibasnak bizonyul,
akkor a feladvanyt megfogalmazd jut tovabb, feltéve, hogy ismeri
feladvanya megoldasat. Az els6ként, de hibas megoldasat atado jut tovabb
akkor, ha ellenfele nem tudja bizonyitani (bemutatni), hogy az altala adott
feladvanynak létezik helyes megoldasa. Ddntetlen nem vérhatd. Akkor is
az elobb jelzo nyer, ha egyik feladvany sem megoldhato.

(A megoldasok egyszer(i leirasdhoz, a feladvanyhoz hasznalt 10x10-es
tabla mezo6it 0-t6l 99-ig javasolt ,,felszamozni”)
(Ajanlas, vagy inkabb) Tarskeresd

A versenyszabalyzat egy hiany betoltésével probéalkozik, am tartalma
egyszersmind kinalat is: megismerésre, jatszasra kinal tablajatékokat.
Igyekszik felkelteni a szélesebb érdekldést egy olyan, csak a gondolkodd
emberre jellemz§ jatékféle irant, melyben kicsik és nagyok egyarant
kellemes szérakozasra, (nem utolsé szempontként pedig) sikerre is
talalhatnak.

Ezekben a jatékokban egy id6 utan meglehetdsen egyértelmii erdviszonyok
alakulnak ki a csaladtagok, baratok illetleg az egymassal gyakrabban
jatszok kozott. Sajnélatos, hogy a legeredményesebbek melldl igen
gyorsan eltlinnek a jatszotarsak, tobbnyire még az elétt, hogy modjuk
lenne meggy6z6dniiik tudasuk valodi szintjérol. Eddig, mindossze két
tablajatékban, a sakkban és a go-ban volt lehetség mindsitési szintek
elérésére.

Ez a versenyszabalyzat mérfoldké lehet a hazai tablajaték-kultira
fejlodésében, ha egymasra talalnak versenyzok, jatékosok, szervezdk,
tamogatok. Indulasként  kilenc jatékot valasztottunk ki, két f6
szempontnak igyekezve megfelelni: egyrészt amelyekbdl (ma még jobb
hijan) merjik vallalni a "biraskodast”, masrészt amelyekben (becslésiink
szerint) legaldbb  5000-es kivalasztddasi szintig lehet versenyezni.
Remélhetbleg évrol évre boviilhet majd az ilyen jatékoknak a szama,
kivéalasztddnak majd a jatékok profi versenyzdi, mesterei és
nagymesterei...

Rogzitettilk a versenyszeriien izott partik jatékszabalyait, kialakitottunk
egy megmérettetésre alkalmas, kvazi korrekt versenyszabélyok szerint
mukodtethetd mindsitd rendszert és (hagyomanyteremtd szandék szerint,
évr6l-évre azonos naptari napokon ismétlddoen) felmend technikaju
lehetdséget is igyeksziink biztositani a versenyszeri jatékra.

A ,,szabalyzat” jelen valtozata az 5000-es szintliek kivalasztodasaig nyujt
segitséget a szervezésbe, versenyek bonyolitasaba bekapcsol6do, de eddig
még ilyen tapasztalatokkal nem rendelkezd tarsainknak. A kivalasztodo
profik bajnoksagat az éves meghivasos versenyek kiirasai szabalyozzak.

Folyamatosan varjuk Kklubok, iskoldk, szervezék jelentkezését, akik
ugy érzik: a kornyezetikben elinditott versenyekkel jo (Qgyet
szolgalnak, ezek szervezése hobbyjukhoz, munkajukhoz kapcsolodik
és akikkel kozosen elérhetjik, hogy a tablas jatékokban mind tdbben
leljenek 6rémot, sikert, kellemes kikapcsolddast a napi gondjaikbdl...

3 o _dr. Nagy Lészl6 (elnok)

MAGYAR TABLAJATEKOSOK TARSASAGA EGYESULET
H-1144 Budapest Szentmihalyi u.19. (8.213.)
tel./fax:(36-1)220-1916

EGYENI MINOSITO VERSENYEK

Egy-egy tablas jaték kedveldi eddig is nevezhettek alkalmi versenyekre,
pl.: iskolai és klubrendezvényeken. Am, ezeknek a vetélked6knek a
gyoztesei, egy felmend jellegli rendszer hianyaban, nem mérkéztek meg
egymassal és tdbbnyire nem is ugyanazokkal a szabalyokkal folytak e
versenyek.

A Téblajatékosok Téarsasaga (a tovabbiakban MTTE)
versenyszabalyzatanak kialakitasaval mod nyilt arra, hogy a helyi alkalmi
bajnoksagok gy6ztesei egyre magasabb kivalasztodasi szintek eléréséért
versenghessenek tovabb, ill. a mar teljesitett szinten kapcsol6dhassanak be
az MTTE éltal szervezett rendszerbe.

Az MTTE nyilvantartasaba bejegyzett szervez6 barmely jatékbol 100-as
szintig adhat igazolast. Bejegyzett szervezd lehet maganszemély, vagy jogi
szemeély, barki, aki Ugy érzi, hogy a kérnyezetében elinditott versenyekkel
jo Ugyet szolgal, ezek szervezése  munkajdhoz, vagy hobbyjahoz
kapcsoladik, ezért tevékenységével aktivan kivanja timogatni az MTTE
kezdeményezését. Csupan nyilatkozatéat kell eljuttatnia az Egyestlethez.
A verseny szervez0jét, a szabalyok betartatasara tett nyilatkozata alapjan
az MTTE bejegyzi a szervezOk nyilvantartasaba. Ezt kovetéen, az altala
szignalt teljesités-igazoldsokat az MTTE minden versenyén a 100-as
szintig elfogadja.
Az 1000-es szint teljesitésének igazolasa olyan versenyen adhat6, melyen
jelen van az MTTE egy tagja. Ha a verseny szervezdje egyszersmind
egyesileti tag is, akkor egyszemélyileg jogosult (jatékonként) az 1000-es
szint teljesitésérél elismervényt adni.
Az 5000-es szint: évente egy alkalommal (november masodik szombatjan)
az MTTE aéltal, az ,,1000-esek” szamara, szervezett egyéni éves dontén
teljesithetd.
Nyilatkozatminta, szervezdk bejegyzéséhez
/cim: MTTE 1144 Bp. Szentmihalyi u. 19. (8.213.), v. fax: 220-1916/

Magyar Tablajatékosok Tarsasaga Egyesiilet!

Alulirottan kérem a tablajatékbajnoksag szervezdinek nyilvantartasaba
bejegyzésemet, egyszersmind véllalom az Egyesulet
versenyszabalyzatanak betartatdsat. Az Egyesilet tajékoztatoit a lent
jelzett cimre kérem. Az altalam szervezett versenyekrdl (idépont,
résztvevok) a lebonyolitast kovetd 15 napon beliil kiildok beszamolot.
Tudomasul veszem, hogy ha egy naptari évet meghaladéan nem érkezik
t6lem tajékoztatd, az Egyesiilet erre vonatkoz6 kiilon értesités nélkil torol
a nyilvantartasabol.

....... Lovooovoeonecncid ceveeiivcienecvceei e (d@tum, - név,  cim,  szigno)



- Y Szégyen az emberiségre, hogy

b,

. S Y a a szinte attekinthetetlen sokasagu
TABLAJATEKOSOK % 3 fizikai és ligyességi megmérettetés
TARSASAGA ~J mellett, csupan 3-4 féle

<
Egypesiitor ‘B szellemi jatékot talalt alkalmasnak
nemzetkdzi versengeésre.
Fenti kritika volt a MTTE létrehivasanak egyik alap gondolata 1996-ban,
egy évvel a londoni elmesport-olympiad el6tt. Folyomanyaként, 1997-t61
mar 9 féle tablas jatékbol lehet mindsitéseket szerezni, az MTTE
versenyszabalyzata  szerint; AMOBAK, MALMOK, SOLITEREK,
TOTIKEK, FONAKOLLOS, BACK&BACK, PYLOS, PIKK-PAKK,
ROTARY...
A kialakitott egyéni mindsitési szintek logikdja és elnevezése az egyéni
bajnoksagban résztvev$ jelolt maga mogé utasitott versenytarsainak
szamara utal: 100-as, 1000-es, 5000-es szintek, ill. ez utébbi felett pedig a
,profik”...
Az egyes szintek szemléletes elképzeléséhez gondoljunk példaul egy
egyenes kiesési rendszerben lefolyt versenyre, melyben forduldrol-
forduldra felezédik a talponmaraddk szdma. Ekkor, kezd6k kozott, a 100-
as szint mar 7 ,zsinoérban” nyert mérk6zéssel teljesithetd:
2X2X2X2X2x2x2=128
Ha egy versenyre 10 f6 100-as szintet teljesitett versenyz6 nevez, akkor a
gy6ztes mar 1000-es szint teljesitésérdl kaphat elismervényt. Az 1000-esek
koziil pedig minden 6tédik lesz 5000-es.
Ezt a szintet elérve keriilhet be a versenyz0 a jegyzett jatékosok
bajnoksagaba, melynek pontgyiijté technikdja a sakkozok ,Elo-féle”
rendszerehez lesz hasonld: kezdetben, a meghivasos versenyek részletes
versenykiirdsa szerint, késobb (az Osszegylilt tapasztalatok alapjan
kidolgozandd) kilon szabalyok szerint.
Jelen szabdlyzat az 5000-es szintii kivalasztodasig szandékozik rendezni a
felmend jellegli tablajatékos versenyek fébb, kiemelten adminisztrativ
kérdéseit. Magara a verseny szervezésére-bonyolitasara csupan ajanlasokat
tartalmaz. Ez ajanlasokban két kiemelt szempontnak igyekszik megfelelni:

1. Minél magasabb szint elérése a verseny tétje, annal inkabb szigorodnak
az értékelési, igazolasi és ellendrzési szabalyok.

2. A dontetlenre végzdo paros mérk6zéseket igyekezni kell elkeriilni.
Kézenfekvd ugyanis az a varakozas, hogy a bajnoksagba bevont jatékok is
vizsgaznak majd a versenyek soran. Szandékaink ellenére, lehetnek
egyszeriinek minGsiilok, melyek mar az ezres szinten sorozatos
dontetleneket eredményeznek és lesznek bonyolultabbak, melyeknél a
dontetlenek csak joval az Otezres szint felett jelentkeznek. Az elébbiek
kikeriilnek majd a versenyprogrambél, az utébbiak pedig nemzetkézi
megmeérettetésre is ajanlhatok...

lgazolasminta 100-as szinthez

..................... Leevniriienriininiiennen. 100-a5 Szint-teljesitését igazolom.
(név/cim) jaték(ok):

a verseny idépontja.......... , helyszine: ........ L T
résztvevok szama:............ (f6)
igazolast kapott: ... f6 L (aléiras)

A versenyszervez0 sajat érdemi belatasa szerint dontheti el, hogy abszolut
kezd6k kozotti versenyben 100-bdl 1, vagy gyakorlott jatékosok koziil 10-
bl 1 jatékost érdemesit a 100-as mindsitésre. (Tapasztalat, hogy egy-egy
alkalmi verseny akkor is eredményezheti a ,100-as szintliek”
kivalasztodasat, ha a résztvevok szaz fonél kevesebben vannak. Van alapja
ugyanis feltételezni, hogy azok a jatékosok, akik mar versenyzésre is
vallalkoznak, konnyedén talalnak kornyezetiikben tucatnyi partnert,
akiknél jobbnak bizonyulnak. Tiz ilyen jatékos legeredményesebbje pedig
mar érdemben is 100-as szintlinek tekinthetd.)

lgazolasminta 1000-es szinthez

a verseny helyszine:

résztvevok szama:... (f6), ebbdl korabban 100-as szintet elért:.......(f6)
igazolast kapott: .... f6,  ...ooeoeininene (alairas) ......... (MTTE tag el6tt)

Az 1000-es szint altalaban olyan versenyen teljesithetd, melyen legalabb
100 f6 -mindsités nélkiili-, vagy legalabb 10 f6 -kordban mar 100-as
szintet teljesitett- versenyz0 vesz részt. Kivételet képeznek az alabb
felsorolt méltanyos elismerések és az 6szi BNV ,;a gondolkoddé ember
jatékai” jatszohaz kiemelt versenynapjainak gydztesei, akiknek teljesitését
az MTTE vezetése, a résztvevok szamatol fiiggetleniil is mindsitheti 1000-
es szintre.

Méltanyos elismerések: Az orszadgos feladvanymegoldd verseny elsé
harom helyezettje, mindazon jatékokbdl 1000-es elismerést kap,
melyekbdl a maximalis pontot megszerezte.

Barmely jatékbol elért minGsitési szint, egyszersmind a tobbi jatékbol egy
fokozattal alacsonyabb szintet is jelent. Igy pl. egy 5000-es szintet
teljesitett jatékos, a tobbi jatékbol jogosult az 1000-esek versenyein is
indulni. Mindsitett sakkozok és Go-jatékosok az MTTE versenyein
kozvetlenil az 1000-es szintiiek kozott nevezhetnek.

Az 5000-es teljesités igazolasat a versenyjegyzO6konyv alapjan az MTTE
allitja ki és a versenyz6t felveszi a profi jatékosok nyilvantartasaba is.

ROTARY

A ROTARY-ban a jatékmez6 iires
pontjai koruli forgatassal torténnek
a lépések.

A jatékkészlet része az a "rotanak"
nevezett forgateszkdz, mellyel a
tabla tires mezdpontjai
(golyofészkei)  koruli  golydk
egyszerre elforgathatok.

Jatékszabaly:
Mindkét jatékosnak 13-13 db azonos szinii golydja van, amelyekkel az
abran mutatott indul6allasbol, felvaltva 1épésr6l-1épésre (egymasnak atadva
a rotat) iires mez&pontok koriili forgatasok sorozataval probaljak a centrum
mindharom pontjat ellenfeliiket megelézve elfoglalni.

A lépésszabaly egyszerii tobbségi elv: csak olyan iires golyohely koriil
forgathat a 1épésre kovetkez6 jatékos, amely koriil a golydi hatérozott
tobbségben vannak. (Egyenléség esetén egyik jatékos sem forgathat. )

A kivalasztott pont koriil tetszleges pozicioba forgathat a 1épd jatékos,
mindaddig, amig le nem vette a rotat, 6vé a 1épés joga. Akar a lépés elbtti
helyzetet is visszadllithatja, &m ha egyetlen olyan pontot sem talal, mely
koril a tobbséget uralja, akkor elveszti a partit. (Lépéskényszer van.)

Az 4bran mutatott forgatdssal sotét nyer (mert goly6i a kivalasztott
mezGpontra helyezett rotaban
hatarozott tobbségben vannak, tehat
forgathat).

A versenyzok megallapodhatnak a
nyitéallas kozos kialakitasaban is.
Ekkor, a parti kezdetekor a tabla (res,
melyre felvaltva, egyenként rakhatjak
le agolydikat Gigy, hogy a centrum
harom pontjat tiresen hagyjak.

Ha a lerakasokat vilagos kezdi, akkor
(miutan mar mindegyik golyo felkeriilt a tablara) az els6 forgatasos 1épés
joga sotété lesz.

MALMOK

Az é&bran mutatott
barmelyik tablan
jatszhatok, a
mezGpontok
harmadanyi (+1db !)
vilagos és  sotét
babuval.
Vita esetén: a tra-
dicionalis tablan
(bal fels6) 9-9 db
babuval kell verse-
nyezni.

Vilagos és  sotét
babukkal  egymas

beszoritasaban
és/vagy kiutésében
versenyeznek a
jatékosok,  harom
szakaszban: EIl6bb,
felvéltva, egyenkeént
rakjak  a tabléara

babuikat, majd

2. valtott tologatasok Utjan prébalnak harmas malmot kialakitani. Sajat
babuikbol egy tetszélegesen valasztottat a szomszédos szabad mezdre
attolhatnak. Ha valamelyik jatékosnak (akar a lerakéasok, akar a
tologatasok soran) sikertil malmot alkotnia (azaz harom babujat egy

vonalra allitania), akkor levehet egyet ellenfele babuibdl, kivéve az
éppen malmot alkoto, tités elleni védelmet élvezoket.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak
csupan harom babuja marad: még egy esélyt kap a kiegyenlitésre azaltal,
hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan. (Ez a szakasz
elmarad az 5-5 babunal kevesebbel jatszott tablaknal.)

Eldontetlen a parti, ha a 3. jatékszakaszban egymast kovetd 13 (!)
lépésparon at valtozatlan a tablan 1év6 babuk szama.



PYLOS

Négyzetelrendezésli, 4x4-es tablan

m 15 db sotét és 15 db vilagos, gémb

alaku, "épit6kovekkel" jatszhato.

A jatékosok az épitdkoveikbol
felvaltva egyet-egyet a tablara téve,
piramist épitenek, abban
versenyezve hogy melyikik rakja
fel az utols6 kovét a cstcsra.

(Pontosabban: amelyik jatékosnak az épitkezés befejezése elott elfogynak
el a kovei, az elvesztette a partit.))

A lerakés kozben két szabaly alapjan spérolhatnak kdveikkel:

1. Magasabb szintre (egy
négyes tetejére) mar a
korabban tablan 1évé sajat
ko is feltehetd, kivéve ha az
mas kove(ke)t is
alatdmaszt, (bontani tilos).

(vilagos 1- jelii 1épése)

2. Ha pedig barmely szinten (négyzetalakban) egymas mellé sikeril tenni
négy sajat kovet, akkor a korabban felrakott (levételikkel bontast nem
okoz0, szabad) sajat kovei koziil 1, vagy 2 db levehetd.

(Lasd pl. sotét 2-1épését, melyben levehette volna az éppen lerakott kovét
is.)

Figyelem!

A négyest létrehozonak nem kotelezd levennie két szabad kovét. Ha ugy
itéli meg, hogy kedvezdbb a szamara a parti sikeres folytatasahoz, akkor 1
db-ot is levehet, sé6t el is allhat a levétel jogatol.

BACK & BACK

A parok megallapodasa szerinti méretii és
alaku tablan, és azon megegyezésiik szerint
elhelyezett ,tiltott” mez6k kihagyasaval

jatszhat6. (Megegyezés hidnyaban: az abran
mutatott, harom tiltott mez6t tartalmazod,
@ O négyzetes elrendezésii 6x7-es tablan, 38 db,

lapjaikon eltér6 szint koronggal.)

o,
0]

Jatékszabaly:

Kezdballasban, a négy sarokaban atlosan, 2-2 db sotét és vilagos korong
van a tdblan. A jatékosok egymas utan felvaltva lépnek. A Iépésre
kovetkezd szabadon dont, hogy vagy egy ujabb korongjat teszi le a tablara
az egyik (tetszOleges, mar a tablan 1év6) sajat korongjaval szomszédos
(tires és nem tiltott) mezére, vagy az egyik mar a tablan 1év$ korongjéval
ugrik egyet.

Ez utébbi esetben, a tablarol ugrasra kivalasztott korongjat felemelve, egy
barmelyik szomszédos mez6t (egyenesen, vagy lolépésben) atugorva
(fiiggetleniil attol, hogy az tiltott, iires, vagy sem), a korongot a kovetkez6
ires mezGre helyezi le.
A lépés befejezéseként: mindazon ellenséges korongot meg kell forditani,
amelyek a 1épd (legyen az ujonnan
@ OOO O O lerakott, vagy éppen ugrott) korong
O kozvetlen szomszédsagéaba keriltek.
A parti végére a tabla (1 mez6 hijan!)
megtelik korongokkal. Az a jatékos
nyer, akinek tobb korongot sikertlt a
sajat szinére forditania.
Lépéskényszer van: akkor is Iépni
kell, ha ez, a 1ép6 jatékos szamara
kedvezétlen. Am, ha az egyik jatékos
a parti  sordn egy-egy kialakult
allasban nem tud szabalyosan Iépni,
"csak ezért" még nem veszti el a
partit, hanem kimarad és Ujra
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versenytarsa lépése kovetkezik.

Parbajt eldont6 szabaly: Az 1:1eredményii parbaj gydztesének a nagyobb
aranyu gy6zelmet elért jatékost kell tekinteni.

Ajanlasok a versenyek bonyolitasa soran alkalmazhato technikékra

Egyenes kiesési technika:

Nagyobb szamu résztvevd esetén: Ha a nevezOket induld parokba
sorsoljuk, a parbajok tovéabbjutéit egy tablazat szerint Gjra és Ujra
parositva, egy onkiszolgalé automatizmussal eljuthatunk a gy6ztesig.

A mez0ny legjobb jatékosanak nem jelent hatranyt az egyenes kiesés. Ha ¢
a legerdsebb jatékos, akkor mindegy kivel/mikor keriil dssze, gy6znie kell.
Az viszont nem kétséges, hogy az utolso eldtti forduloban talponmarad-
taknal er6sebbek mar korabban is kieshetnek: pl. az, aki mindjart az elsé
forduléban a majdani bajnokot kapja ellenfeléiil. Ezért, ha a pl. 2. helye-
zettet is kivanunk hirdetni, akkor a dont6t megnyert jatékos altal kozvetle-
nil kiejtettek kozotti Gjabb kieséses verseny hozhat korrekt eredményt.

Zsetonos-, , kaszind”- technika:

Kvazi korrekt eredmény érhetd el a szabad partnervalasztassal is. Ekkor
mindegyik résztvevd egy-egy nevezési zsetont kap és a "parbajok” egyedi
alkukkal kialakuld partnerek kozott zajlanak. Alapelv: hogy a parbaj
vesztese, koteles atadni legy6z6jének a kialkudott zsetontétet. Ha mindig
az azonos darabszamu zsetonnal rendelkez6k keriilnének 0ssze, akkor ez a
rendszer megegyezne egy egyenes kiesési renddel. Am itt megengedett az
is, hogy valaki (netén a gyengébb partner valasztasanak reményében) gy
taktikazik, hogy vesztése esetére tobb zsetont kinal ellenfelének, mint
amennyit elnyerhetne téle. Belathato, hogy ebben a zsetonrendszerben
nem bizonyos, hogy a legerdsebb jatékos fogja Osszegylijteni a legtobb
zsetont, am a gydztes szintteljesitése akkor is vitathatatlan, ha fordulérél-
forduldra sikeresen talalt nalanal "gyengébb" ellenfelekre. (Ambar feltehe-
td, hogy a mezbény legjobbja ebben a taktikazasban sem marad alul.)

Kormérk6zés: A pontozastol fiiggben, a legvaldsabb erésorrendet
eredményezd versenyforma a kormérkézés, amikor mindegyik jatékos
mindegyik versenytarsaval dsszeméri tudasat. Am, itt meg az a helyzet
allhat el6, hogy a legtobb pontot Osszegyiijté "bajnokot" a mezény tobb
tagja is legyOzhette, azaz kiejthette volna a versenybdl, ha azt az egyenes
kiesési szabalyok szerint bonyolittotték volna le.

Ismeretesek olyan modszerek is, melyek egy-egy kormérkézés
ponteredményét atértékelik olymodon, hogy az els6 helyzettel szembeni
siker tobb, az utolsd helyzettel szembeni kevesebb pontot ér. (A mddszer
tobbnyire csak a harmadik szamitas utan lesz konvergens.) Meglehet6sen
kis hibat jelent a ,tancrendes” értékelés, melyben a nyert parbajokért
kapott 1-1 alappont Gsszegét még jatékosonként megnovelik a legy6zott
elenfelek altal elért alappontértékkel. Ha a pontozas eredményeként
holtverseny alakul ki, akkor a végsé sorrendet az érintettek ujabb
kormérkézéseinek sorozatanak eredménye donti el.

Csapatversenyek (Kupagyodztesek kupija)

Klubok, iskoldk, egyesiiletek, stb. tablajatékos csapatokat nevezhetnek
(helyi  szponzorok  Altal  felajanlott)  vandorkupékért  folyd
csapatversenyekre. A csapatok kormérk6zéseik soran az MTTE altal
elfogadott versenyszabalyzattal mar rendelkezd tablajatékokbol tetszésiik
szerint vélasztva Allithatnak jatékosokat. (A pontozds azonban arra
0sztonodz, hogy minél tobbféle jatékbol inditsanak versenyzoket.)

Nevezési lap (minta)

az aldbb szignélt jatékokbol 3-3 versenyzét vallalunk fordulonként
kiallitani:

MALOM........ PIKK-PAKK......... FONAKOLLOS....... BACK&BACK......
TOTIKE....... ROTARY........ SOLITEREK........ PYLOS....... AMOBA......

A nevezd csapatok a szervezd altal sorsolt parositassal, fordulorol-
fordulora, az Osszes jatékban egyszerre mérkéznek, am
természetesen csak azokbol, melyek mindkét csapat
] é\ s nevezésekor fel lettek sorolva. Az eredménylapon ki kell
"EEE hizni azokat a jatékokat, melyek barmelyik csapat

= nevezési felsorolasdban nem szerepelnek. (Ha a
B 1] forduldba  "Osszesorsolt" két csapat-nak  nincs
sl LI megegyezben valasztott jatéka, akkor abban a

forduloban egyik sem szerezhet pontot.)

Az eredménytabla jatékonként megfelelé négyzetébe annak a csapatnak a
jelét kell beirni, amelyik
Jatékosa nyerte a paros

AMOBA MALOM OTIKEK PIKK-PAKK ROTARY\ A v, -
ca | AL [a3] A \| A, 2| A, |s2]fA) mérkozeést. (Eldontetlen
P R UK [ [y et dres - marad)
fer Pse oINS PR Egyey ek parbaja
az a csapat nyeri,
PRNAKOLLOS  PYLOS s\.i EREK \CKBBACK amelylk je|e tObbSZOI’
R 2 ma keril be a jaték

s\ ealea u\ BN eredménytablaba.
SEANIpEE ECER B NI R N\ W9 A csapatparbajt a tobb
(A sapat jatékban sikeresebb
(©)csapat i csapat nyeri. A

mintaként mutatott
lapon (A) és (B) csapat 6t jatékban kizdott. Egy jaték dontetlennel
veégz6dott, harom jatekot a (B) , egy jatékot az (A) csapat nyert.
Kiértékeléskor: a jatékgyézelmek 3-3 pontot érnek, azaz (B) 9, (A) 3
pontot kap. A tobb jatékban gydztes (B) pedig még annyi pluszpontot
kap, ahany jatékbdl nevezett a bajnoksagra. Ha pl. mind a kilenc jatékot
felsorolta, akkor még 9 pont illeti meg. A csapatbajnoksag annyi forduld
bol all, hogy mindegyik csapat, mindegyikkel mérkdzhessen.
A "kupagyOztesek kupdja" kiirasanak feltétele: legkevesebb 7 kupagybztes
nevezese.



A jatékok versenye

Az "egyszeriibb" tablas jatékok tobbségére a logikusan gondolkodd elme
képes felallitani azt az algoritmust, amely -az 0sszes lehetséges
vélaszlépésre adhatdé mindenkori legkedvez6bb 1épések soraval- biztos
gydzelemre vezeti a kezdd, vagy a masodik 1ép6t. Elméletileg nem kizart,
pl. matematikai elemzéssel "bonyolultsagi" sorrendbe  allitsuk
tablajatékokat. Am egy ilyen sorrend megalapozottsaganak széleskort
elfogadtatasa csak a gyakorlattél varhat6. Ezért is, megelégszink azzal,
hogy a bajnokség elinditasakor olyan jatékokat valasztunk ki, melyeknél a
dontetlenek stirlisddését az dtezres szint f6l¢ becsiiljiik és ugy inditjuk el a
bajnoksagot, hogy a legerdsebb jatékosokat keressik. Ujabb jaték,
barmely egyestleti tag javaslatara bekerilhet a bajnoksagba, ha:
elkésziti a szabalystandardot és az els6 prébaversenyen egyetlen
parbaj sem végzddik dontetlennel.

Ezutén, a bajnoksagba bevont tablajatékok is "vizsgaznak™ majd a verse-
nyek soran: Lesznek egyszeriinek mindsiilok, melyek mar az ezres szinten
dontetleneket eredményeznek és lesznek "bonyolultabbak" melyeknél a
dontetlensorozatok csak az 6tezresnél magasabb szint felett jelentkeznek.
Ha a tétre folyd versenyek soran egy adott jatékbdl valamilyen szinten
elkezdenek majd siirlisodni a dontetlenek, akkor fogjuk az adott jatékot, az
adott szinten versenyzésre alkalmatlannak tekinteni. Az, hogy ezek a
bestirisodé dontetlenek egyes jatékoknal milyen kivéalasztodasi szinten
jelentkeznek, jelzi majd a jaték attekinthetdségét, igényességét.

A bajnoksag elindulasanak kezdeti éveiben, ezt a szintet eléré profikat
tekinthetjiik majd az adott jaték mestereinek. Késébb pedig mar, egy-egy
versenyz0, egy-egy jatékban az erre a "vizsgaztatasra kivalasztddo" (az
MTTE nyilvantartasdban  szerepeltetett) nagymesterrel ~ szembeni
gydzelemsorozataval bizonyithatja majd felkésziiltségét az adott jaték

nevezhetjiik 6ket nagymestereknek és kaphatnak jogosultsagot a mesteri
szintre aspiralok vizsgaztatasara.

Jovokép: Barki, mint aspirans kihivhatja a jaték nagymesterét egy paros
mérkézésre, melyben ha -a kezdés elényét kihasznalva- diadalmaskodik,
akkor teljesitette a mesteri szintet. (Ez a nagymesternek sem jelent
presztizsveszteséget, hiszen tudatdban van a  nyerOstratégia
atlathatosaganak. A sikerteleniil probalkozotol pedig ,,vizsgadijat”, vagy a
felesleges zaklatas” elvesztett fogadasi dijat kérheti.)

A mesterek kozotti torndkon pedig sziilethetnek majd az Gjabb és Gjabb
nagymesterek, akik a tovabbiakban miikddtethetik a mindsit6 rendszert.

Jatékszabalyok, dtletek versenyszervezéknek, klubvezetéknek

A versenyszabéalyzat 9 féle tablajaték(csalad) altalanos szabalyait is
osszefoglalja, kiilon is igyekezve kitérni a jatékosok k6zos megegyezésétol
fliggd valtozatokra és a felmeriil6 vitak eldontésére.

Versenyszervezéknek javasolt: elsd 1épésben egy kozismert jatékbol, az
AMOBA-h6l meghirdetni a helyi versenyt, melynek az eredmeényhirdetése
el6tt bemutathato és megtanithato a kovetkezé verseny témaja, pl. a
PYLOS.

Bizonyosan tetszést arat és bucstzhatunk Ugy, hogy akkor egy hét mulva
ugyanitt, de mar a PYLOS-bdl...

Ezt a modszert kovetve, (akar klub-jelleggel) minden verseny utan, egy
Gjabb jaték bemutatasaval és az arra vonatkozd tovabbi verseny
meghirdetésével, fokozatosan megnyilik tablajatékok vilaga az arra
fogékonyak el6tt.

Miutan a jatékok tobbsége kevéssé ismert, mar a feladvanymegoldo
verseny szervezésére vallalkozok is egyfajta klubszervezésre is
vallalkoznak, hiszen meg is kell tanitaniuk a jatékokat.

Az nem akadaly, ha nincsenek kész rekvizitjeink. (Pl. a malomtablak
legérdekesebbjei Uzletekben nem is kaphatok). Kiléndsen iskolai
klubfoglalkozasok targya lehet egy-egy jaték sajatkezii elkészitése.

Az amoéba kockas papiron ceruzaval is jatszhatd, de a bajnoksagban
szerepeltetett jatékok tobbségének ,,hazilagos™ elkészitése sem bonyolult.
A recept egyszerli: végy pl. a két oldalukon eltéré szinezésii kb. 50 db
papirkorongot, vagy gyujts 6ssze két kiilonbozo szinlibél legalabb 25-25
db ditéitalos kupakot, vagy keress gombokat, kavicsokat, babszemeket,
sth.

Az iskolai szamolokorongokat mintha egyenesen a forditgatds jatékokhoz

(is) készitették volna. Kifjezetten dekorativ babuk készitheték az
Osszegyujtott uditSitalos  kupakokbol, ha 1-1 kilonbozd —szinit
Osszepasszitva, majd szigeteld szalaggal, vagy celluxal korbe ragasztunk.
A kivalasztott, vagy elkészitett babuk méretéhez mar megtervezhetdk és
megrajzolhatok a jatékmezok: tétikék, malmok, fonakollds, back&back,
soliterek, (damak, halmak, mancaldk, stb.) tAblai nem okozhatnak gondot.

Kulénosen szép tablakat kaphatunk pl. korabbr6l megmaradt, szines
Ontapados tapétacsikok  téblara ragasztasaval is. Szadmitogépesek
legegyszeriibben valamilyen rajzoldo programmal készithetnek igen szép
abrakat, melyek aztan (fénymasoldval) nagyitva is sokszorosithatok.

Még a pikk-pakk és a rotary csoportos mozgatasai is "miikddnek" a babuk
egyenkénti tovabbrakésaval, hiszen egy-egy lépés elétti gondolkodasi id6
tobbnyire sokkal hosszabb, mint amit a lépes “elpiszkalgatos" végrehajtasa
igényel. A pylos pedig, kis odafigyeléssel jatszhaté kocka alakd
épitokovekkel is, de a golyok egyszeriien kiformazhatok akar gyurmabol
is.

FONAKOLLOS

A pérosxparos (8x8-as,10x10-es) tablakon {izott
alapjaték REVERSI néven ismert. Versenyeken,
a jatékosok megallapodéasa szerint, barmilyen
kiosztasi  tablan  jatszhatok.  Megegyezés
hidnyaban: négyzetes elrendezésii 6 X 7-es
tablan kell jatszani, 42 db, a lapjaikon eltérd
szinii, korong alaku babukkal.

Jatékszabaly:

Az 4bran mutatott nyitoéallasbol kezdve, egymast kovetéen felvaltva,
egyenként teszik le korongjaikat a jatékosok. Egyik jatékos a vilagos, a
masik jatékos a sotét szinével felfelé rakja le korongjait a tablara.

A verseny célja: a tabla minél nagyobb részének elfoglaléasa.

A fonékollés lényege:
hogy a Iépés befejezé-
seként, az ellenfél ol-
l6ba fogott, azaz két
oldalrél (pl.a négyze-
tes tablan: vizszintes,
vagy fliggbleges, vagy
atlos iranyban) kozbe-
zart babuit (egy lépés-
ben tébb sornyit is) a
sajat sziniinkre cserél-
juk, megforditjuk.
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Fontos szabalyértelmezés: A megforditassal elrabolhatd ellenséges
korong(ok) egyik kozrezaré oldalan mindig az éppen lerakott ,,1ép6”
korong all. Nem ,.fonakolhaté” a korong, ha ugy jutott két ellenséges
kozé, hogy egy tarsa allt mellette, de azt az ellenfél sikeresen végrehajtott
tdmadéssal megforditotta.

Minden lépés rablassal kell végzédjon. Az a jétékos, aki nem talal olyan
lerakasi helyet, mely utén forgathat is, kimarad. Am ha rabolhat, akkor a
kedvezétlent is kotelezé meglépnie.

Parbajt eldontd szabaly: Az 1:1 eredményl parbaj gy6ztesének a nagyobb
aranyu gy6zelmet elért jatékost kell tekinteni.

AMOBA

A, tobbnyire kockas papiron, ceruzaval iiz6tt, "lerakosgatos” jaték, igen
jOl jatszhaté haromszdg-, ill. hatszog-racsozatl tablan is.

A tabla, 1épésrdl-lépésre szabadon valasztott,

IO ires, mezbire felvaltva rakja le egy-egy
Oxc O b_ébujét vilagos _és_sf_jtét. Az nyer, akinek elobb
0OX sikerlil a sajatjaibdl vizszintesen, vagy
fiiggblegesen, vagy atlosan: 5 db babujat

egymas mellé raknia.

Részletes szabalyok:

A jaték ismertsége ellenére, kevesen tudjak, hogy az AMOBA is
kétlépesés kiizdelem. Mindkét jatékosnak 100-100 babuja van csupan és
ha ezek mind gy keriiltek fel egy 19x19-es (GO-) tablara, hogy kdzben
egyikiiknek sem sikerlilt az o6tds malmat 6sszehoznia, akkor egy
"tologat6s" versennyel folytatddik a parti. Ekkor a jatékosok felvaltva egy-
egy sajat babujukat vagy vizszintesen, vagy fliggélegesen egy szabadon
valasztott szomszédos iires mezdre attolhatjak.

A jatékosok kozos egyetértésben valaszthatnak: korlatlan szamud babuval,
vagy 100-100 babuval és ezt kovetd tologatassal kiizdenek.

Megegyezés hidnyaban: a Korlatlan szdmu babus véltozatot (kockas
papiron, ceruzaval) kell jatszani, de ekkor a jatékmez6t minden iranyban
végtelennek kell tekinteni. Ha a parti kozben az "amdba" eléri a
vonalazott jatékmez6 hatarat, akkor le kell allni a jatékkal és meg kell
toldani a jatékmezdt.

Ha két, valtott szinekkel vezetett partit jatszanak, akkor barmelyik jatékos
kérheti a "harmas szabaly" alkalmazasat is. Ez szerint, a kezd6 1ép6 koteles
a harmadik 1épése megtétele elott két kiilonbozé 1épését felajanlani
ellenfelének vélasztasra.

(Szinte bizonyos, hogy a felkinalt alternativa nem egyenértékii 1épésekbdl
all, igy a masodiknak lépés miatt hatranyt szenvedé ezzel a szaballyal
"visszakaphat valamit" ellenfele kezdési elonyébdl. Az sem kizart, hogy a
szabaly alkalmazasaval megfordul az elény, "tobbet ad vissza, mint
amennyit eredetileg élvezett", &m, az ugyanezen szabaly alkalmazaséaval
jatszott masodik partiban, garantaltan megfordulnak az esélyek.)



