
 

TOP IT ("többről-többre")   (lerakosgatós négyesben) 

A játékosok a körbeülés sorrendjében egy-egy tetszőlegesen választott idomukat rakják le az 
asztalra, mindig úgy, hogy a már lerakottak legalább egyikével teljes oldalukon érintkezzenek. (Tilos 
a részbeni, vagy egészbeni fedés és a nem azonos hosszúságú oldalak találkozása.) 

Mindegyik lerakás után, egy (játékosonként vezetett) táblázatba, fel kell jegyezni a "lépés" értékét, 
azaz: a lerakott és azoknak a már korábban lerakott idomoknak az értékösszegét, melyek 
oldalaival (mindig teljes hosszon) az újonnan lerakott érintkezik. Amikor már az összes elem 
beépült az alakzatba, a lépésenkénti pontok összege alapján alakul ki a játékosok 
eredménysorrendje, úgy, hogy az elsőként lerakó (egyértelmű hátrányának kiegyenlítésére) +7, a 
második +3, a harmadik +1 pontot kap még a partiban szerzettekhez.  
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Több esetben is eldöntheti a partit a következő szabály kihasználása: 
A parti során egy alkalommal, lerakás helyett, a soron következő 
kiválaszthat egy "nagy" elemet (vagy a nagy négyzetet, vagy a 
hatszöget, vagy a nagy háromszöget), de soha nem a saját színűt, 
amelynek oldalaival érintkezők pontértékeinek összegét kapja abban 
a lépésben. A kiválasztott "nagy" elemet célszerű (pl. egy gyufaszál 
ráhelyezésével) megjelölni, mert azt később másik játékos már nem 
választhatja. 
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