Igencsak érdemes kirobalni Alex Randolph: "Fantasmi" (1996.) jatékat!

Latni fogjuk, hogy szinte életkortol fiiggetlen.

Ovoddsok is jatszhatjdk (mesét is kitaldlhatunk hozzd) és a felndtteknek is jé szérakozds
(kiilonosen, ha egy, a tabla mellé keritett iiveg borocskabol is téltégetnek a jaték kozben)...

A megismeréskori elemezgetéskor ugyanis, volt némi vita azon, hogy az eredmény kvazi milyen
megoszlasban fiigg a véletlentol, a blofftol, a taktikatol...

a SZELLEMES

Egy tipp a sajatkezili elkészitéshez: Husvét tajan megismerkedve a "szellemessel", kézenfekvdéen
adddott, hogy a kinder-tojasok 6sszegylijtott dobozai legyenek a babuk. Alig nagyobb, mint A4-méretli
tablat igényelnek, a pottyok pedig: alkoholos filctollal, vagy dntapadds, szines papirbdl kivagva..,

de babuknak akar kis "szellemformaju" papirkiipokat is hajlithatunk, ami ala (nehezé¢kként) tiditéitalos
kupakokat ragasztunk...
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Jatékszabaly

Az nyer, aki (1.) barmelyik piros babujaval elgyalogol az ellenféloldali sarokra és onnan lelép a tablarol.
Kézenfekvd, hogy ezt mar nem tudja megtenni az, akinek mindegyik piros babujat leiitotte ellenfele,
tehat: az is teljes értékli gydzelem, ha (2.) leiitjiik ellenfeliink pirosait.

Amde, hogy ellenfeliink babui kéziil melyik piros és melyik kek, azt csak akkor nezhetjik meg, ha mar
letitottiik. Es igy eléfordulhat, hogy a pirosak helyett, az 6sszes kéket iitjiik le. Ekkor viszont
veszitettiink. Megforditva: gy is nyerhetiink, ha (3.) ellenfeliink letiti az 6sszes kék babunkat.

A Iépésszabdly az elképzelhetd legegyszeriibb:
A kezddallast egyenként valtakozva rakjuk fel ellenfeliinkkel, ki-ki a sajat oldalan, tetszése szerint, de
vigyazva arra, hogy az ellenfél ne lathassa melyik babu milyen szinii jelzést hordoz.

Ha az Gsszes babu tablara keriilt, akkor felvaltva 1éphetiink tetszés szerint barmelyik sajatunkkal, mindig
az oldalszomszédos mezére. Ha ott ellenséges babu 4ll, azt leiitjiik. Utni persze, nem kotelezo.

(Tanécs: Ha tudom, hogy piros, akkor letitom. Ha g6z6m sincs milyen lehet, akkor megvarom mit fog
csindlni, mert ha nagyon torekszik a sarokba, akkor lehet piros..., vagy csak be akar csapni...)

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )




