Kigyok és létrak (dobdkockaval)

A dobott értéket leléped.
Ha egyik létra aljahoz értél, akkor folytatod ,felkapaszkoddssal”;
ha kigyéfejre érkeztél, akkor lecsuszol a kigyd farkahoz.

Alap-valtozatok (egymassal kombindlva az IGEN/NEM valaszokat, 6sszesen 12 féle véltozat)
Aki 3-ost dob, az valaszthat, hogy Ujra dob-e , vagy lelépi a harmat?
Ha ellenséges babura érkezel, akkor azt kititod?
Pontosan kell beérni a célba, vagy elegendé a tuldobas is?
Ha pontosan kell, akkor helyben maradsz a tuldobasnal, vagy visszafelé le kell Iépned?
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Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu ) kép forrasa: http://coffi.com
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A kigy6 farkarol induld versenyben az nyer, aki el6bb éri el a kigyo fejét. A dobott értéket leléped.
Ha egyik |étra aljahoz értél, akkor folytatod az el6rehaladast , felkapaszkodassal”;
ha kigyofejre érkeztél, akkor lecsuszol a kigyd farkahoz.

kép forrdsa: www.communication4all.co.uk
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Tervezd meg a sajat jatékodat!
Rajzold be, hogy hova tennéd a létrakat és honnan-hova mutassanak a kigyok.
(PI.: Prébald ugy, hogy a legszerencsésebb pont 4 dobdssal célba érhessen.)
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Ha még nem ismered a szamokat... Ragaszd fel be egy hatoldalli dobdkocka lapjaira a pottyoket!
A kigy6 farkdrol induld versenyben az nyer, aki el6bb éri el a kigyd fejét.
Lépésenként mindig a legkdzelebbi, dobott szinnel megegyez6 szinl mezbre 1éphetsz elére...
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Ha mar szdmolni is tudsz, akkor mindig arra a szdmra haladhatsz elére, amennyivel
az 1-t6l 6-ig szdmozott kockaval kidobott érték kevesebb 10-nél.
Pl.: ha 3-ast dobtal, akkor 10-3=7, tehat a legktzelebbi 7-re ugorhatsz.
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Talalj ki egy teljesen magad tervezte jatékot! Legyenek benne kiilonb6z6 szinl és szamozott mez6k is.
Esetleg, készithetsz hozza feladatkartyakat is, vagy szabalyvaltoztaté kartyakat...
(Szabalyvaltoztaté? Pl. Ha pirosra érkezel, akkor az utanad kdvetkezének visszafelé kell Iépnie.)
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Célba-futas: 1-t6l 25-ig bogarakkal ( mint a Kigyok és létrak)
Hozzavaldk: 1 db dobdkocka és 2 db bogar-babu (pl.: , katica” és ,hangya”)
Az els6 kockadobas donti el, hogy a tabla hanyas szamu mez6jérél indulsz.

Az inda aljara érkezéskor ,felmaszol”, az inda tetejére érkezéskor ,lecsuszol”...
Egy mez6n egy babu allhat. A foglalt mez6re érkezé egy mez6t visszalép.

Szinesitsd kedvedre: pl.: A 7-tel oszthaté szdmu mezG6re érkezé kimarad; a 13-ra érkezve Ujra dobhat.
Pontosan kell beérkezni, (de nem kell lelépni visszafelé a kiilonbséget..., vagy le kell I1épni...), stb.

Nagyobbaknak pl.: 3-3 koronggal jatszva, a sajat korongok érkezhetnek azonos mez8re és onnan toronyként
haladhatnak tovabb, de kozilik csak egy csuszik-maszik az indan.
Az ellenséges tornyok (itk6zésekor a magasabb visszaloki, ha alacsonyabb el6re 16ki a mezén allét..., stb.

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu) eredetiforras: ( http://www.poissonrouge.com )
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A Londoni British Muzeumban orzott tabla

Osszehasonlitva a mai tablakkal megallapithatjuk, hogy a maiakban mar csak a jatékszabaly Iényegét jelzik a
tablara festett kigyok és létrak. Dédikéink a jaték kdzben egy mese-vilagban mozogtak, hiszen a mezére rajzolt
képek biztosan jelentettek valamit. Talan a jaték kozben 6k is beszélgettek? Vajon mir61?

Vegyiik észre, hogy a létraval 0sszekotott sarga mezok jocselekedetek, vagy valami szerencsés torténés, vagy...
A kigyokkal 0sszekotott kékek az ellentétek: rosszasag, szerencsétlenség, vagy...

(Erészakolt, de megjegyezhetjiik, hogy a semleges mezdk szine zold, ami ugye a sarga és a kék keveréke.)

©

Probaljuk meg kozosen értelmezni a (létraval, vagy kigydval) 6sszerendelt képeket, netan mesét, torténetet
kitalalni hozzajuk és ,,megvilagosodik™: ilyen jatékokkal is nevelhették dédiinket j6 kislanynak, j6 kisfiinak...
(Almalopéas>>>biinti, tanulds>>>j6 felelés, verekedés>>>biinti, I€pcsdén nem néz a laba elé>>>elesik, néni
elveszit valamit>>>utanaszalad és visszaadja, beteg beveszi az orvossagot>>>meggyogyul..., stb.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

	Kígyók és létrák  (dobókockával)
	kép forrása: www.communication4all.co.uk
	Tervezd meg a saját játékodat!
	Ha már számolni is tudsz, akkor mindig arra a számra haladhatsz előre, amennyivel
	A Londoni British Múzeumban őrzött tábla
	(Erőszakolt, de megjegyezhetjük, hogy a semleges mezők színe zöld, ami ugye a sárga és a kék keveréke.)
	Forrás: Nagylaci (http://www.jatektan.hu )

