4. blokk (+ valogatas)
csak a tablak kulon: http://www.]atektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 4.pdf

A fokozatossag elve mellett ne feledd: minden Uj ismeret a korabbiakra épitkezik.

Sokkal kénnyebb ugy a bonyolultabb megértetése, ha vissza tudunk hivatkozni/emlékeztetni a hasonlo
egyszeriibbekre. Ha a jatékot eszkozként haszndljuk neveléshez, oktatashoz, akkor kiilonosen fontos a
sorrend. Nem csak az egyszeriitél a bonyolultig elv, de az dtadni kivant ismeretek egymésra épitkezése is.
Nehéz. Magam sem tudnék egyértelmii jaték-sorrendet ajanlani, de

ebbe a bolkkba érkezve, mar legyiink tul a Kutya-macska, a Gyufakigyo és a Pokhalos jatékokon.

Az Isola_(a bénazés, vagy elszigetelgsdi) mar egy komolyabb szabaly-valtoztatds jaték, hiszen érdekesen

modosithatunk a 1épés-szabalyokon.
Elsére, ismerkedéskor csak a oldalszomszédos mezére szabadjon lépni, majd allapodjunk meg, hogy ez

atlésan is megengedett.

Ezutan, bévithetjik a mozgéasteret azzal, hogy vonalban (sor-, oszlop-, atld-irAnyban) tetszéleges szam lires
mez0 is atléphetd. (Ha betartjuk a fokozatokat, megprobalkozhatunk azzal is, hogy a sajat babu érkezési
mez6jét6l max. 2 mezoényi tavolsagra tehetd csak le a blokkolo babu, vagy azt, a 1épett babu az érkezési

helyérdl vonaliranyban ,kilovi” tetszéleges szdmu iires mezon at...)

Az els6 partikat, a szabalyértelmezést képiikkel lefelé forditott
kartyalapokbol dsszeallitott 5x6-0s tablan vezessiik be, amin pl. |§

egy-egy kabalababaval Iépkedhetiink és |81 ':'
a tiltasra kivalasztott ,,mez6-lapot” pedig egyszeriien levesszik. ‘ .

Igy, az egyik baba koriil hamar elfogynak a lapok
Ambha, az a szabaly, hogy az 4tlos szomszédra is Iéphet, I - o
akkor mar a cica lesz a vesztes.
Kutyus leéphet felfelé atlosan és ha (blokkolja) leveszi a cica alatt

és mert ugrani tilos, vége a partinak.
1év6 (mezot) kartyat, a kdvetkezd 1€épésével mar lebénitja a cicat.
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Tablajatékos fogalmak atismétlése: tabla, mez6, 1épés, 1épéspar, versenycél, 1épés-szabaly, 1épéskényszer,...

A képen a kutya kovetkezik Iépésre. Ha csak az oldalszomszedos
mezore 1éphet, akkor veszitett, mert ugrania tilos.

Az Isola kulondsen alkalmas pl. az alabbiakra:

Fedezzlk fel, hogy ugyanazon rajzolatu tablan lehet jatszani a mez6kon is és a racspontokon is.
Négyzetelrendezésii tablan a kiilonbség ugye az, hogy anélkiil valtozik a jatéktér mérete, hogy a tablat

kicserélnénk...


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_4.pdf

Igy pl.: egy négyzetes elrendezésti 8x8-as tabla mezoit telerakosgatos jaték 64 lépése, a racspontokon jatszva
9x9=81 Iépésre hosszabbodik. (Megforditva ugye: egy 8x8-as racs mezdin a 64 1épés 7x7=49-re rovidil.)
Sok tablas egyszerisithetd le kezddknek ezzel a ,.triikkel”, ill. bonyolithaté a profiknak tablacsere nélkiil is.

Valamikor &seink kotablakra vésett vonalak metszéseire
(racspontokra) rakték le a csont, kagyl6-, kavics- babuikat, amik a

két vésett vonal metszéspontjaiban stabilan a helylikon maradtak...

Vissza-vissza tér6 mondokam: a hajdani vastag kétablakra vésett
vonalakon jatszott Go-parti hadallasai foldrengésbiztosak voltak az

esetleg napokig elhuzodo partik soran...

A mai ,trendi-hagyomany6rz4” robosztus fatdblak festett racsvonalainak mar
nem létezik ez a funkcidja. A babuk lencse-alakjanak valtozatlansaga azonban

ma is kényelmess¢ teszi a tablardl valo levételt. ..

(Magam pl. a sokak kedvelte Reversi-hez is két lapjan eltéré szinti lencse-alaku

babukat javasolnék, a gyakori forgatasok komfortigényét kielégitendo.)

A Reversi mar ujkori, a mult szdzadban sziletett, ,,festett tablas” jaték. A mai festett tablakon akkor van

funkcidjuk-feladatuk a racspontoknak, amikor a vonalak egyszersmind a kozlekedési utakat is jelolik.

lgy, egyszeriisodhet a szabaly leirasa-értelmezése, ha csupan ugy szol:
»a vonalakon mozogva...”.

Eszrevehet6 valtozas, hogy ilyeneknél ma méar a mozgést-jel616 vonalak
metszéseiben is a babuhelyeket jol jelz6 mezoket abrazoljuk.

(lasd pl.: Nyuszi és kutyak)

Mire j6 még a racsponton valo jatek?
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racspontokon jatszva is. A /_\ /_\ /_\ /

A mar megunt jatékunk szinte 0jja sziilethet. ..

Az okoskabbak prébaljak ki pl. az Isolat

\ haromszoges tablan mezokon is és

A tablan kozlekedve begyakorolhatjuk, bevésédik: az oldalszomszédos és a szomszédos kildnbsége, atlos-
irny, sor-irdny, oszlop-irany..., a relativ/ viszonylagos, nézépont: egymassal szemben iilve: ami nekem el6re,
az a szemben lévonek hatra.. ., tiikorkép: ami nekem jobbra, az a szembdl nézonek balra...

(A tablan mozg6 babu helyébe képzelve magunkat megvaltoznak a tablan kiviilrél latott iranyok !!!)



Szabalyvaltoztatas: parti kozben soha, de azt megbeszélhetjik, hogy mit probalunk majd megvaltoztatni.
Miért valtoztassunk? Felismerhetjiik és megtapasztalhatjuk, hogy a jo jaték miikodik kisebb tablakon is.
(Kés6bb majd altalanositunk és felhasznalhatjuk ezt a bonyolultabb jatékoknal és eljutunk a modellezés

lényegéhez: a Kicsiben konnyebb ratalalni a nagyobb lényegére... )

Kisérletezni jo! Az alkotas élmény! Erdekesebb-bonyolultabb lehet, ha nagyobb a szabadsagfok (valasztasi
lehetdségek), ha tobb az elagazas. (Késébb majd vizsgalodunk-elemziink, hogy a kezdd, vagy a
masodiknak 1épé van elonyben, mennyire biztositanak esélyegyenléséget a szabalyok. Csokkenthet6-e valami
korlatozassal a kezd6 elénye? )

A szabalyokat be kell tartani, de ha azok ,,igazsagtalanok”, akkor meg is valtoztathatok.

A véltozast kezdeményezheti barki, de k6zés megegyezéssel kell elfogadni... (de ez méar tényleg csak majd
késObb, a nagyobbaknak..., ravilagitva arra, hogy miért vonakodik minden hatalom a stratégiai tablasok

oktatasban valo felhasznalasatol... )

a MALMOK

Modellezéssel juthatunk el a malmok bevezetéséhez is. A malmok az eddig javasolt jatékoknal dsszetettebbek
(az altalam ajanlottak kozott a legnehezebbek), amik mar komoly belépdk a ,,bonyolultabb” (hosszabb szabaly,
tobb elagazas, tobb l1épéspar, hosszabb partik, stb.) tAblasokhoz.

Jatsz6hazi bemutatéimon nem talalkoztam még olyannal, aki nem ismerte volna a malomjatékot.
Az altalanos ismertség oka nemcsak egyszeri, de elgondolkoztato és tanulsdagos is:
nagysziileink gyakran jatszottak gyerek korukban, aztan persze..., hogy nekiink is megtanitottak!

Bevezetésként, ismételjik at és jatsszuk pont-osszekotds tablan pl. a ,,Gyufa-kigyot”, a ,,Vonalkazost”, majd
,probaljunk valami Ujat kital&lni”! Némi sugalmazasra beugorhat a ,,harom” (a magyar igazsag, meseszam,
stb.), amire megfogalmazhatunk egy uj versenycélt: pl. egy vonalban, egyméas mellett, hArom sajat babu...

Nevezzik el ezt a harmast malom-nak, hiszen e néven ismeri a vilag.

...€s miért is ne ,,rakosgathatnank”- a tablan most is

két szines ceruzaval?

Kozben iigyesediink, (pici ,,0” betliket rajzolunk a tabla
pottyei koré), kézben javul a figyelmiink, hiszen olyan
konnytinek tlinik a versenytars harmasanak
megakadalyozasa: csak figyelni kell.

Csak figyelni kell? Hat nem!!! Elore kell gondolkozni. Talan ez lesz az els6 olyan tablas jatékunk, amiben

leqalabb Kkét lepést kell latni/tervezni elére? A kozvetlen baj elharitasa mar késd, ha két nyitott harmast

kellene kivédeniink egyetlen 1épéslehetéséggel. Tervezziink! Rajzoljunk fel egy-egy kinyomtatott tablara minél
tobb ,,kétlépéses” nyerd allast. (Az nyer ugye, aki az elsé malmot eléri.) A ,,kétlépéses” nyeréallasok
felfedezése utan probaljunk tamado-kényszerit6zé lépéssorrendet tervezni. Eszre fogjuk venni, hogy ahany
tabla, annyi féle kényszerit6zési lehetdség, de a célunk, a gondolkoddsunk ugyanaz mindegyik tablan: a

babuinkat igyeksziink ugy elhelyezni, hogy csak az egyik késziil6 malmunkat lehessen elrontani (kivédeni) és



utana be tudjuk fejezni a masikat.
Amha, a versenytarsunk is felismeri a kétlépéses nyers-allasokat, akkor kiizdeni fog ellene és nem engedi

azokat kialakitanunk. Ez pedig, mar, bizony legalabb harom lépés elére latasa!!!. Ha!!!

Az eddig probalt jatékokban akkor is jol szorakozhattunk, ha nem mi voltunk a nyertesek.
Sokszor csak az utolsé 1épésben vettiik észre, hogy vége a partinak. Kezdhettiink Gjat.
Akér el is jatszhattunk egymés mellett”, betartva az ,,egyszer-te egyszer én”-t meg a lépés-szabalyt, ami

nélkil ugye nem is jatszhattunk volna egyetlen, kozdsen hasznalt, tablan.
Pont agy, mint a KRESZ, ami nélkil lebénulna a varosok forgalma. (Kevesen tudjék,
pontosan minek a roviditése ez a mozaikszo: ,, Kozuti Rendelkezések Egységes
Szabalyozasa”. Ha mar felmeriilt a hasonlat, beszélgethetiink is rola: a nagy-nagy
uthalozati tablan, milyen szabdlyokat kovetve lehetséges csak a kozlekedés ...

Miért is sziikségesek a szabalyok? Miért fontos a tilos betartasa?, stb...)

Nos. A malomban (kiilonosen a bevezetd pici tdblakon) megtapasztaljuk, hogy ez bizony nyerésre megy!

Ha mindig vesztiink, akkor inkébb keresslink valami méas szorakozast. Az persze mégis csak érdekes, hogyan
lehetne nyerni? Hogyan lehetne csapdat allitani versenytarsunknak? Eszreveszi-e, hogy csapda késziil?

Azt is felfedezhetjiik, hogy a bevezetoként ajanlott egyszerti tablakon mindig nyerhet a kezd6 jatékos, ha nem
hibazik. Aha! Ez olyan, mint egy rejtvény? Elére megtervezem, hogyan fogok nyerni és ha a versenytarsam

nem talélja ki a gondolatomat, ha nem ismer olyan sok féle nyeré allast, mint én, akkor vesziteni fog.

Ha egyiklnk sem hibazik akkor viszont ™
tobb olyan tabla is van, amiken nem is lehet malmot elérni, 690 ooce
egyiklnk sem nyer, azaz eldontetlen a verseny eredménye. @0 e O
. @eoce 0eo0
Figyelem, FONTOS lehet! A haromszoges tablakon felvetédhet az a

kérdés, hogy a hosszu &tlo elfoglalasa malom-e? Elsére, az igen/nem o
valaszok helyett, magam mindig azt valaszolom: probaljuk ki igy is, cee @ 0
Ggyis és dontsiik el, hogy melyik az érdekesebb. o0 e\\00 @
Most azonban, egyezziink meg abban, hogy @00 @ 0e
ez a hosszu atlo ne szamitson malomnak!

Milyen mas tablan lehetne ilyen haromra-tirds versenyt jatszani, amin kevesebb a déontetlen?

A picur-Malom” tablajan mar egyértelmii, hogy a mezoket 6sszekotd ivek
nem csupan a kdzlekedési utakat jelzik, hanem az érvényes malmokat is. ﬁ?
Ezen, a forgdra hasonlitdé (***miert is ne készitsiink egy forgé malomkereket \ /\
pihenésképpen?) malomtablan mar szinte minden malom-szabalyt 4

T—
kiprobalhatunk a kicsikkel, de elébb izlelgessiik ezt a tablat is, '< >

Szamoljuk meg: 16 mezd (babuhely) van, amiken 12 féle képen

alkothatunk malmot. (Pont ,,egy tucatot.””) Aha, ez mar csalafintdbbnak / ) \
tlinik, ebben mar talan lehetne is versenyezni, a megismert szaballyal: _ /
ki tud tobb malmot csinalni, mire betelik a tabla? —




(***) Sok pici banik mar tigyesen az oll6val, szinezni pedig, mindegyik. Abrakkal,

A csikokkal, pottyokkel is diszithetjik a forgonkat. Tanulsagos azonban, ha itt is terveziink,
<l! ‘ elképzeljiik a készt, mieldtt nekiugrunk. Miért is fog ez forogni? Melyik irdnyban? Ha

egy mesebeli autohoz terveznénk kornyezetkiméld ,, szélmeghajtas ”-t, bizony nem
mindegy, hogy az milyen iranyban fog elindulni.

Hat nem sokkal érdekesebb, mint egy kész forgét bevdsdrolni...,

... amivel ,,egyediil is el van a gyerek”?

Néhany parti utan, valtoztassunk a jaték celjdn! Mi térténik, ha most nem versenyziink, hanem segitjik a

maésikat és mindketten arra téreksziink, hogy ketten egyiitt a legtébb malmot alkossuk a babuinkbél?

Ha nem beszéljuk meg az osztozkodast (és ennél a probanal legyen is tilos beszélgetni!) akkor ez,
feladvanyossa teheté azzal, hogy a kezdé felrakja négy babujat, majd a masik ugy rak fel nyolcat, hogy a
kezdonek is, és neki is, (azaz 6sszesen kettdjiikknek) a legtobb malma legyen a tdbla megteltekor.

Vegyiik persze észre, hogy ez igy ,,csak” egyszemélyes jaték, egy feladvany, amit a kezdd 1épd talal ki a

jatszotarsanak. Ketten vagyunk, inkabb versenyezziink!

Prébéaljuk dgy, hogy eqy-eqy Iépésben 2-2 db babut raknak fel a jatékosok. (Ezzel valtoztatassal sok mas

tablasban is jelentds eldny adhat6 a kezdd 1épdnek, igy gyakorlatot szerezhet a kényszeritézds iranyitasban.)

Ezek utan tovabb lépve, eqy, a parti végére meqgtelt tablardl vegyiink le 3-3 db (sotét és vilagos) babut,

azaz csinaljunk helyet egy 0 szabaly bevezetésének: valtakozva lépegethetiink is egy-egy babunkkal a
szomszédos iires mezore. Min¢l kevesebb babu van a tablan, annal tobb mozgaslehetdségiink lesz a
Iépegetéshez. Ha bevezetiink egy (tés-szabalyt, akkor még tovabb novekedhet az lires mez6k szama:

,,AKi malmot ért el, levehet egy babut”. (Ha abban versenyeziink, kinek fogynak el elébb a babui, akkor ugye
a versenytars babujat célszerii levenni.) Levétel ellen pedig, védekezhetiink azzal, ha megallapodunk abban a

kivételben is, hogy malombdl tilos levenni...

Mindez a ..,néhany” szabaly-Kieqgészités eqyszerre, mar sokkal hosszabb, mint a korabban ajanlott

jatékoknal, de egy, a szabalyokat 6sszefoglald hasonlattal, konnyithetlink az értelmezésén:

A , kardozos” kozépkorban harom egyiittmiikodo lovag mar iitoképes csapatnak szamitott: "jobbszarny'-
"balszarny"-"derékhad". Ha a malom-tablan mozgatott babukat maganyos harcosoknak tekintjuk, akkor egy
ilyen létrehozott harmas olyan erds (stratégiai) egység, mely ellenfelebol "levaghat egyet". A hasonlattal
értelmezheté még az a szabdly is, hogy malombdl nem szabad levenni (képes megvédeni magat) és az is, hogy a
Iépésképtelen "beszoritottak" veszitenek, azaz kénytelenek feladni a kiizdelmet. A harom babunal megengedett
"ugralos” jatekszakasz meg: mintha a napjainkban “gerilla-harc”-ként ismeretes, de

a kdzépkorban sem szokatlan harcmodort idézné...)

Nekem az a tapasztalatom, hogy a tradicionalis tablat tobbnyire mar ismerik az iskolaba keriilt els0s6k, nem
ritkdn néhanyuknal mar erésebb jatékerd is felfedezhetd. Ennek alapja azonban a legtobbjiiknél alig tobb, mint

utanzasa egy-egy begyakorolt kezd6lépés-sorozatnak.



Ha egy masik tablan jatszatom Oket, rendre ,,megall a tudomény”. Voltaképpen pedig, csak a tabla valtozott.

A cél, a szabalyok, a kényszerlépések, a ,,csiki-csuki” allasok (amelyekben az egymast kovetd 1épések

mindegyike Utésre jogosito malmot eredményez) hasonldak.

Amikor a még ismeretlen tabla mellett
megkérdezik, hogy ,, hdany babuval...? ”,
akkor altaldban felcsillannak a szemek arra a
valaszra, ill. magyarazatara, hogy:

Szamold meg hany helyre lehet rakni ezen a
tablan és oszd el 3-mal!

1/3-ot te fogsz elfoglalni, 1/3-ot a
versenytarsad, 1/3-ad pedig megmarad a
tologatisokra...”

A nagyobb, gyakorlottabbaknak kiegészitendd:
felfelé kerekitve (tobb babu esetén) ugye
megszaporodhatnak a beszoritdsos gyozelmek,
kevesebb babu esetén lecsokkennek...

A bonyolultabb, sok mezdt tartalmazé (sok 1€épéspart eldjelzd) tablakat csak késdbb, tobb mas egyszeriibb jaték

megismerése utan ajanlandm. Kivétel a tradicionéalis malom, amit azért nem szabad kihagyni, mert Mo-n

altalanosan csak ezt ismerik... €s persze az a legjobb, amikor jatszotarsra talalunk... (...akinek aztan kés6bb
megmutatjuk majd az ltalunk ismerteket, mi tobb: a magunk tervezte és készitett malomtablakat is...)
©

A malomjatékot ért6, azokon tapasztalatot szerzett, mar nem is olyan picik, konnyedén megértik sok-sok
intellektualisan igényes, erdsen kombinativ jaték szabalyait is. A kdvetkezOkben olyan kedvenceimet ajanlom,
amelyek ,,JollyJokerek™, kicsik is és profi matekosok is sikerrel jatszhatjak.

A piramis-épités Pylos, hidépit6sokbdl a Bridges, vonalnyer6sokbél a Tétikék.

(A tobb ezer éves jatékok mellett, ezek mar uj fejlesztésnek szdmitnak... Az eredeti szerzok nevét, pl. a

konyvek iréihoz hasonléan, érdemes megjegyezni: hiszen ha valami tetszett egy adott szerzotol, akkor

érdemes utdana nézni egyéb munkdinak is... Nagy valosziniiséggel azok is tetszeni fognak.)



aPYLOS ( feltalalé: David G. Royffe 1994. kiadd: GIGAMIC)

Kezdjlk (a malomjaték utan) 4x4-es tablan ugy, hogy most a kvadréatot tekintsik malomnak!

1. Cél az els6 kvadrat!
Ketten valtakozva 1-1 db babut (egyik sotétet, a masik

vilagosat) raknak a tablara, abban versenyezve, hogy XoX
Ivikiiknek sikeriil els6k& 4t szinébdl né lorakni oo 000
melyikuknek sikerul elsokent a sayflt szme, o, negyet lerakni o0 3 X 3 X
egymas mellé négyzet-alakban. e oOXOoD
Harom probalkozas kdzben/utan lassuk be, hogy ez a verseny 1 \v/
(durva hibazas nélkil) mindig dontetlen. Kvadrit vagy-vagy dantetien

vedtetlen

2. Vegyuk észre, hogy ha nem korlatozzuk a nyerd négyzetet az egymas mellett allo kvadrat-ra, hanem a
versenycél barmilyen méretii négyzet csticspontjainak az elfoglalasa, akkor (feltéve, hogy a jatékosok most
sem hibaznak) mar nem lesz dontetlen, de...

(de...az okoskabbak 2-3 parti utan azt is lassak be, hogy igy is versenyezhetetlen, mert mindig a kezd6 nyer.)

3. Megforditott versenycéllal, most legyen tilos a kvadrat! Nem kell ,,enyém-tied” babu,
mindketten azonos szinnel jatsszanak, de veszit az , aki kvadrat kialakitasara kényszerul.

Jatsszunk le ceruzaval 5 partit, azutén értékeljink: szamoljuk meg, melyik partiban hany
tires mez6t latott a ,,lyukra rakni” kényszeriil6. Vajon mindig 4-lyukas allast lat a vesztes?

Ha mindig 4 lyukig rakosgathatd fel kvadréat kialakulasa nélkiil, akkor ki nyer, a kezdd, vagy a masodik 1ép6?

4. Egyszemélyes feladvany:
keress olyan 6tlyukas allasokat, amelyekben mar barhova
rak a 1ép0 jatékos, kialakitja a kvadratot!
Aha! Vannak ilyenek. A masodiknak 1épd, ha nyerni akar,
akkor ilyen allasok kialakitasara kell, hogy toérekedjen, , a
kezdd 1épd pedig: ezt igyekszik megakadalyozni.

0000
0000

Talan mégis van esélye a kezdd jatékosnak is, &mde, tul picuri ez a tabla, konnyen 4atlathatok a lépések...

5. Szamold csak meg:
hany féleképpen lehet 1 db goly6t a tablara rakni?

Ertsiik meg, hogy a 16 lehetségesb6l, minddssze 3
kilénbozik. Ezek tikdrképei, elforgatasai, lefedik a az
Osszes lehetségest.

Jatszhatnank a 4x4-es helyett, nagyobb tablan is, de... de még érdekesebb lenne felfelé terjeszkedni !!!

6. Képzeld el, hogy golyokkal jatszunk. Lerakunk a 4x4-es tablara 4
sorban 4-4 db golyot, majd azokra ra 3 sorban 3-3 db-ot, aztan arra ggg 832

még 4-et, amire végil még 1-et. Ezzel felépitiink... egy piramist.
000 Q9

Ha ketten valtakozva raknak egy-egy golyét, akkor az utolso6 golyot, a 000 000
piramis csucsara keriil6t, a kezdd, vagy a masodiknak 1€p6 teszi fel? oo (] ooo

Keressiink babuknak 30 db golydt, (pl. diot, vagy gyurmabol formaljunk...), és
a felét fessiik mas szintire (vagy pl. csomagoljuk vékony alufoliaba), és

készitsiik el hozza a 4x4-es tablat (pl. egy vastag filcbdl borlukasztoval..., vagy

9 " kartonlapon a mezdk helyén kis négyzeteket vagva, alul valami tavtartoval...

(Jatszhato lenne kartyalapokkal is, gyufasdobozokkal is, de
a kicsik esetén,semmiképpen ne térjlink el az eredeti golyds étlettdl.)




Némi beszélgetos-iranyitds ravezetéssel talaljuk ki kdzosen a sporolasi szabalyokat:

1. nem kdtelezé mindig kiviilrdl raknunk, azaz megengedjiik, hogy 2
a lépésre kovetkezd atrakja magasabbra egy mar a tablan 1évd golyojat.
Ekkor nem kell raknia a kiilsé készletébol (megmarad a tetejére).

Két proba-parti utan, vezessiik még be a ,,szuper-sporolast” is:

2. aki kvadratot ér el a sajat szinével, az visszaveheti 2 db golydjat!
(,, sose nem fog elfogyni” ©)

Beszéljik meg, hogy rombolni tilos! Magasabbra csak azt, ami nem tdmaszt alad méasik golyét és a sajat kvadrat

utani leveétel is csak szabad (masikakat ala nem tdmasztd) golydkra érvenyes.

Ebben mar lehet is versenyezni! Az nyer, aki tébb golyo6t tud megspérolni ezzel az athelyezds szaballyal. ..
Lépéskényszer van, aki nem tud szabalyosan 1épni, (felhelyezni, vagy kiviilrél rakni) az elveszti a partit!

Gyakorlottaknak pontositsunk, vegyék észre: mindkét sporolasi szabaly megengedd, nem kitelezo.
Magasabbra szabad rakni kiviilrdl is €s a négyesért levenni megengedett egy sajatot is, vagy akar egyet sem.

Kozben rengeteg dolog elofordulhat, ami jatékosan rogzodik a buksikban:

Szinte minden jatékban vannak udvariassagi szabalyok. Pl. a Pylosban:

Akkor nyulj a goly6hoz, amikor mar tudod, hogy hova rakod. Nem illik tébb golyét a kézbe venni,
mert a versenytarsnak mindig latnia kell, hogy nekiink hany golyonk van még és
ugye te is figyeld azt, hogy hany van még a tablan kivil a versenytarsadnak.

5-10 parti utan mar szdmlalas nélkil menni fog a készségszintii tobb/kevesebb dsszehasonlitas 10-12 golyoig,
és az okoskak, szinte pontosan képesek lesznek ,,ranézésre”bemondani a darabszamokat kb. 5 db-ig.

Fogalmakkal ismerkedunk:
négyzet, gula, golyd, golyorakas, emelet, foldszint, emelés, sporolas, elforgatas, tikorkep
(késobb, majd szimmetria, tengelyesen szimmetrikus, kozéppontosan szimmetrikus), ...

Beszélgetést indithatunk az érettségnek-kornak megfeleld ismeret-tartalommal:
Pylos > piramis > Egyiptom > faraék gondolati lanchol

a HIDAS ( BRIDGES , vaqgy Brido-It feltaldlo: David Gale 1960.)

Bevezetésként emlékezziink, vegyiik eld egy ismétléses partira a Gyufakigyo-t és...

a kisebb, 5x5-0s tablan, két kiilonb6z6 szinii cerkaval!

...6s... azutdn maris belekezdhetiink a Hidas-ba, l

Csak a versenycélt kozoljuk: a szemkozti partok kozott hid épitése. L
L
A tablat nézegetve, értelmezve, prébaljuk meqg Kitalalni: .
a szabaly tobbit részet. Miért van vilagos es sotét part? |
Vajon, mit jelenthetnek a tabla sotét és vilagos szinili pottyei? LT N a




A tablasokon eddig ,,megedz6dottek™ biztosan megfejtik és részletesen atbeszélhetjiik veliik a 1épés-szabalyt:
Egyik jatékos csak a sotét, a masik pedig csak a vilagos pontok koziil valaszthatja ki 1épésrél-1épésre azt a két
szomszédost, amire lehelyezi a sajat hidelemét. Es..., és vegyiik észre, hogy (ha ez igy van, akkor) felesleges is
volt a partokat vilagosra és sotétre beszinezni !!! Miért is?

(A4 sotét pottyok osszekotozgetésével csak a fiiggblegesen,
a vilagosak dsszekotdzgetésével pedig csak a vizszintesen szemben dllo tablaszélek kothetdk ossze. ©)

A kisebbekkel at is ugorhatjuk a 6x6-0s tablat, azonnal kezdhetik a mini 4x4-esen gyufaszalakkal.

A nagyobb (tirelmesebb, a vonalkakat mar tigyesebben huzogatokkal) jatsszunk le 3-4 partit két szinii
cerkakkal a 6x6-0s tablakon és vegyuk észre, hogy mintha ebben a jatékban soha nem lehetne dontetlen.
Vajon miért van ez igy?

A megfejtéshez prébalkozzunk kisebb tablan!(***)
(Lattuk mar, hogy sok jaték kisebb tabldkon is jol miikodik, a szabaly lényege és miikodtetése tobbnyire
valtozatlan marad, de lecsokken a 1épés-szdm, dttekinthetébbek lesznek a hadalldsok...)

Probalkozzunk a mini 4x4-es tablan gyufaszalakkal.
(Egy doboz gyufa felére 16ttyentstink ki picinyke fekete kaveét, szinezésképpen.)

A legkisebbek mar elegendo is, ha eddig eljutnak!

Jatsszanak a 4x4-en, aztan ugorjak at a HEX-et is és folytassak a Totikékkel.

(***) A nagyobbak: paros jatekban probalkozzanak 4x4-en a Hidas megforditott versenycéljaval: Nem nyer,
hanem veszit az, akinek a tbla megteltekor felépil a hidja a két szemkdzti partja kdzott. Varhatd, hogy hamar
¢észreveszik: a dontetlent elkeriild ,,triikk”, 6tlet a két szinii pottydkben rejtezik. (Ha mégsem ,,esik le a tantusz”,

akkor probaljak egyre kisebb tablan, egészen az egymezds 1x1-ig , amelyben ugye azonnal nyer a kezdd 1épd.)

Belathatjuk, hogy a Gyufakigy6 jatékunkhoz hasonlitva, kell a két szinli potty6zés ahhoz, hogy lehessen
versenyezni a szemkozti oldalak 6sszekotésében. A nagyon-nagyon okoskéaknak azonban eszébe juthat a Kék
Nilus. Mi lenne, ha két folyot inditanank a méhsejtes tablan, azaz: lenne egy zéld Nilus is a kék mellett...?
Igen! Aha! ,Miikodik a jaték” pottyozgetett tabla nelkdl is, ha a méhsejt tabla mezdire rakosgatjuk a

babukat. .., csak ki kell jelolniink az a két oldalt, amiknek az 6sszekotésében versenyezni lehet.

Ez pedig mar a HEX jaték. A kisérletez6 gondolat-probalkozésaink soran mi is felfedeztiik a zseniélis dan

matematikus Piet Hein 1942-ben sziletett talalmanyat:

,,Két jatékos felvaltva egyenként rakja le babuit, (egyik vilagosat, a masik
sOtétet). abban versenyezve, kinek sikerdl a folytonos hidat épiteni sajat
szinevel jelzett két szemkozti tbla-oldal kdzott.

A kezd61ép6 elényének csokkentése céljabol tilos
az elsd 1épésben elfoglalnia a tdbla kzEpsé mezdjét.”




Az pedig kulonlegesen érdekes, hogy elébb volt a hatszog-0sztasu téblara kitalalt HEX, ami a Bridg It
alapétletét adta... és talan..., ha nincs a HEX, akkor ma nem is létezne a négyzetes tablan jatszhato Bridges.

©

A HEX, az egyszerii szabdlya ellenére (mint pl. a Rubik kocka), nagyon nehéz, magas kombinacio-igényii jaték.
Egyes vélemények szerint 19x19-es méretben mar a GO-szintjén van.

Kezddknek a 7x7-es is nehezen atlathato,

de a féltablasra egyszeriisitett valtozatot mar a kisebbek is jol jatszhatjak.

Féltablas HEX (a legkisebbek probalkozzanak a mini valtozattal.)

Az egymassal szemben il6 vilagossal €s sotéttel versenyzok, &
1épésenként tetsz6legesen valasztott mezdre rakjak egy-egy babujukat, =

abban versenyezve, hogy ® —~ : <
ki épiti ki el6bb folytonos ttvonalit a RAJT-t6l a CEL-ig. | \’/:—T\

a .. hidépitos PYLOS” ( SPAN feltaldld: Cameron Browne 2011.)

Még egy érv az mellett, hogy miért is ne mell6zziik a PYLOS elkészitését ©

Felvéltva, egyenként rakosgatva a golydkat felépitjik a piramist, amit aztan
feliilrdl alaposan megszemléliink. Lasd az &bran:

Az nyer, aki a sajat két szemkozti oldalat

Osszefliggben érintkezd golydinak soraval 6sszekototte.

Hogy is van ez?

Ki kell jel6Ini a vilagos és a sotét oldalakat.

Aztan, teljesen fel is kell épilnie a piramisnak,

azaz lesznek benne feliilrdl nézve nem lathato, takart golyok is....

az ..,amoébas PYLOS” (SPLINE feltalald : Nestor Romeral Andres 2011.)

Meg még egy érv az mellett, hogy miért is ne mellozziik a PYLOS elkészitését ©

Egyszer te raksz, egyszer én.
Abban versenyeziink, hogy
kinek sikeriil elsOként ,,malmot” alkotnia.

A foldszinten 4 db sajat babu, az els6 emeleten 3 db
sajat babu, a masodik emeleten mar 2 db sajat babu is
,malmot” alkot, ha vonalban egymas mell¢ kertilnek.

A valogatas utolso jatékaként, elsosorban tesztelési célbol, ajanlom a totikéket.

Mutassuk meg; érteni fogjék; kedvelni fogjak, de...
...akkor lesz igazan sikerélménylink, ha a sok valtozat lattan, erre irdnyuld 6sztonzés nélkiil, maguktol kedvet

kapnak és nekilatnak a tablatervezésnek, a sajat valtozat elkészitésének... (???? lasd a kov. lap aljan!)

TOTIKEK (Nagylaci fejlesztése 1994-bél kiadé Cogitoys)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fiiggblegesen, vagy atlésan négy babuja keriil egymas mellé).



Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjuk a verseny céljat, azaz: a négyese kialakitasara kényszeriilo veszit.

—— ‘[ﬁ

Ugye lattad/probaltad mar a 4. blokk elétt a ,,picuriknak™ 1., 2., 3. blokkot is?

1. blokk (dobdkockésok):  http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknakl.pdf

2. blokk (lerakosgatosok):  http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak?2.pdf

3. blokk (eléonyadésok): http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak3.pdf

Nem tudom, hogy lesz-e folytatas... Egyel6re ennyi! Sok sikert!
© Nagylaci/jatektan.hu

A JATEKTAN el6tt 15 évig szerkesztgettem a tablajatekos.hu WEB-oldalt.
A jelenlegi oldalak archivjaba lementett kezd6lap ma is valtozatlan és aktualis:

""Mi leszel, ha nagy leszel?"" - Kérdezziik gyakran a gyerekektdl,

pedig a valasz ott rejlik a legkedvesebb jatékaikban.

Kicsit tAn megforditva is igaz:

Mutasd meg, milyen jatékokat tanitasz gyermekednek és megmondom milyen emberré fogod nevelni...

(????) Kozhely, hogy a logikai és tabla-jatékok gondolkodasra nevelnek, kevés kivétellel, még az iskolai
alkalmazasuk célja sem lépett még tal a matekos kapcsolatokon. Magam Ggy gondolom, hogy az a pici, akit az
elézéekben mutatott otletek kovetésével, tovabb gondoldsdval vezetnek be a tablajatékok vilagaba, talan

feltalalo, tervezd, ujat kitalalod felnétt szeretne lenni, ,,ha nagy lesz”... és kivancsi, kérdezd, a részletek

szépségét észrevevo, a vilagunkra racsodalkozo, nyitott érdeklédésii tanulova valik az iskolaba kertilve.

Mert hat mi is tortént? Nem csak megtanultak és alkalmaztak a jatékok szabalyait, de folyamatosan
kisérletezgettek, szabalyvaltozatokat izlelgettek, belekdstoltak az alkotas 6romébe, az Uj dolgok
kitaladlasdba. Mindez pedig, talan a legfogékonyabb idészakukban, életre sz6l6 élményt jelenthet, alap az

igényességre, a sajat véleményre, dnallé dontésekre.


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak1.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak2.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak3.pdf

Isola-piciknek (11 db sotét és vilagos (kiraly-)babu és max. 45 db blokk-babu)
Kezddallasbol indulva, a 1épések két fazisbol allnak: (1.) barmelyik oldalszomszédos mezdre attoljuk a sajat

kiralyunkat (egyszersmind mutatva, hogy még tudunk 1épni vele); majd (2.) egy tetszolegesen valasztott
mez6t blokkolunk (rarakva egy tilto jelet), azaz kizarunk a tovabbi jatékbdl. Veszit, aki nem tud Iépni.

Nagyobbak racspontokon jatsszak (6x8 , 45 db blokkolo babuval),
a kisebbek mez6kon (5x6 , 27 db blokkold babuval)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

ISOLA (»szétszedhet6” tablaval, pl. kartyalapokon jatszva)

Erdekesebb tgy, ha képiikkel lefelé forditott kartyalapokbdl allitunk éssze egy (kisebb) 5x6-0s tablat,
amin pl. egy kabalababaval lépkedhetlnk és a tiltasra kivalasztott ,,mez8-lapot” pedig egyszerlien levessziik.
Igy, az egyik baba koérul hamar elfogynak a lapok, és mert ugrani tilos, vége a partinak.

Jol jatszhat6 akar szabadban is, pl. erdei sétan megpihenve, faleveleken gesztenyével, makkal, mogyoréval...
(... aztan persze kiprobalhatjuk kiilonboz6 rajzolata tablakon is,)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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ISOLA (a haromszoges tabla racspontjain jatszva: mar hatszoges tabla lesz.)

(A hatszoges tablan a mez6knek max. 6 oldalszomszédja van, szemben a négyzetes kiosztasuval, ahol ez 4.)
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Bevezetés a malmokba

A versenyz6k felvaltva egy-egy tetszéleges pontot foglalnak el (pl. sajat szintkkel bekarikdzzak).
Az nyer, akinek el6bb sikeriil egymas mellett vonalban 3 db pontot birtokolnia.

Melyik tdblakon nem lehet nyerni, ha a versenytars figyel és nem hibazik?



Keészitsd el a forgot!

Vagd ki a négyzetet, majd
vagdos be a sarkoktal...

Tervezd meg: merre forogjon
es szinezd be a forgasiranyt...

Veqgy gombostit és ...
... &8s pl. egy hurkapalcat. ..

HMMM!!! Ez, nem is olyan rossz 6tlet malomtablanak! Erdemes lenne kiprébalni...

20 O 000G

Nagylaci (http://jatektan.hu)
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Malom picuriknak

1./ 8-8 db babut felvaltva egyenként raknak le a jatékosok, majd a tabla megtelte utan 6sszeszamoljak, hogy
kinek hany malmot sikeriilt kozben kialakitania.

2./ Most ugy, hogy mindketten sok malmot érjiink el, azzal a szaballyal, hogy a kezd6 4 babut rak le, a
masodiknak 1ép6 8-at, majd ugye a kezd6 a maradék 4-et. Hany malmot tudunk igy egyiittmikodve csindlni?

3./ Mint az1./ alatti, tobb malomért folyd verseny, de a egy-egy lépesben 2-2 babut raknak le a jatékosok.

5./ 5-5 babuval ugy, hogy ha elfogytak a babuk, akkor valtakozva tologathatnak at egy-egy sajat babut a
szomszédos lires mezdkre, arra torekedve, hogy malmot alkossanak. Az nyer, aki elobb ér el malmot.

6./ Mint az 5./ alatt, de addig, amig az egyik jatékosnak 3-nal kevesebbre (ti le babuit a versenytarsa.
Aki malmot alkot, az (ithet, azaz levehet egyet azokbol a babukbol, amelyek nem allnak malomban.

7./ és 8./ Mint a az 5./ és 6./ alatt, de jatékosonként 6-6 babuval.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Tradicionalis (a legismertebb) Malom

Egymas babuinak beszoritasaban, vagy Kiltésében versenyeznek a jatékosok, harom jaték-szakaszban:
1. Egyenként rakjak a tablara babuikat, majd
2. véltakozva lépnek a tetsz6legesen valasztott babujukkal szomszédos tires mezére.

Ha valamelyik jatékos (akér a lerakésok, akar a Iépések sordn) malmot alkot (azaz harom béabujat egy vonalra
allitja), akkor levehet egyet ellenfele babuibdl, kivéve az éppen malmot alkoto, {ités elleni védelmet élvezot.

3. Akinek mér csak 3 db babuja van: még egy esélyt kap a kiegyenlitésre: ugrasokkal is mozoghat a tablan.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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MALOMTABLAK

Sokféle tadblan, a mezépontok harmadanyi babuval. (Egyharmad hely a sotété, egyharmad a vilagosé,
egyharmad pedig maradjon a tologatasokhoz. Ha felfelé kerekitiink, akkor tébb lesz a , beszoritasos”

gydzelem; ha lefelé, akkor kevesebb.)

i) i) i)
i b
o

a?

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Bevezetes a Pylosba (1)

1. Cél a kvadrat! Ketten valtakozva 1-1 db babut (egyik sotétet, a masik vilagosat) raknak a tablara, abban
versenyezve, hogy melyikiiknek sikeriil els6ként a sajat szinébdl négyet lerakni egymas mellé négyzet-alakban.

2. Mint az 1. alatt, de megforditott versenycéllal. Veszit az, aki elobb kényszeriil egy négyzetet alkotd négyes
negyedik babujat lerakni. Nincs enyém-tied babu, mindketten azonos szinnel jatszanak, de tilos a kvadrat:
Tehat azt kell elkertlni, hogy barhol négyzetalakban egymas mellett alljon 4 db babu.

3/a. Egyszemélyes feladvany: Rakj fel Ggy a tablara 12 db babut Ggy, hogy azokbdl sehol ne kerliljon egymas
mellé négyzetalakban 4 db egymas mellé.

3/b./ Egyszemélyes feladvany: Rakj fel Ggy a tablara 11 db babut gy, hogy azokbdl sehol ne keriiljon egymas
mellé négyzetalakban 4 db egymés mellé.
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Gyufa-kigyo

(Miel6tt megismerkednénk a Hidas (Bridges) jatékkal, idézzik fel a gyufakigyodst.)

A mezbket elvalasztd valamelyik vonalra felrak a kezd6 egy gyufaszalat, majd felvaltva rakva egy-egy szal
gyufat, egy 6sszefliggd kigydzo vonalat épitenek a jatékosok.

(Csak a vonal elejére, vagy végére szabdlyos rakni, azaz egyik mezd sem hatarolddhat kérbe négy oldalardl.)
Az veszit, aki nem tud ugy lerakni, hogy a kigydzd vonal ne (itk6zzén 6nmagaba.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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a HIDAS (BRIDGES ) mini

(Az elsé ,,szabaly-ismerkedés” parti el6tt jatssz egyet a gyufakigyoval.)

Végy el6 egy doboz gyufat és a fele gyufaszalat fesd be sotétebbre.
(vagy pl. vagj szivoszalakbol két szinben rudacskakat...)

Ketten versenyezhettek a gyufaszalak lerakosgatasaval abban, hogy

kinek sikertil el6bb 6sszekotnie a tabla két szemkozti oldalat.

Egyik6tok a vilagos, a masik a sotét gyufaszalakkal jatszik. Valtakozva, egy-egy gyufat rakhattok a tablara.
Sotét szinnel a sotét pottydket, a vilagossal a vilagos pottyoket szabad dsszekotni a vonalak mentén.
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~

M

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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a HIDAS (BRIDGES)

Ketten, (az egyik vilagosabb, a masik sotétebb sziniil) ceruzaval valtakozva egy-egy vonalkat rajzolnak a
tablara, abban versenyezve, hogy kinek sikeriil el6bb 6sszekotnie a tabla két szemkozti oldalat.

Lépés-szabaly:
Egy Iépésben két (vizszintesen, vagy fliggélegesen) egymas melletti pont kothetd dssze, de sotét csak a sotét
pontokat, vilagos csak a vilagos pontokat. ..
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a HIDAS (BRIDGES ) maxi
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Két, eltéro szinii cerkaval azoknak, akik mar nagyon iigvesen huzigaljak a vonalakat...
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a HIDAS ( BRIDGES ) FRIIX o

(Ha tetszik a Hidas, de mar unod az ,,egyszerhasznalatos” firkalt tablakat, akkor készits el!)
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Kartonlapra nyomtatott lapkakkal,
nagyon bosszanto, ha elcsuszkal...
...de...

ha a tablat folpack folidba ,,csomagolod”,
akkor azon kell6en megtapadnak...

©
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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a HIDAS ( BRIDGES ) AR EEK ok

Miel6tt szétvagnad. ..
Erdekes, vedd észre az optikai csalodast!
A dominal¢ ferde vonalak miatt, mintha nem lennének szabalyos négyzetek...

Ilyen csalafinta képeket talalsz még pl.: >>> http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/optik/optik91.html

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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mini HEX (7x7-en)

Két jatékos felvaltva egyenkent rakja le babuit, (egyik vildgosat, a masik sotétet). abban versenyezve, kinek
sikeril a folytonos hidat épiteni sajat szinével jelzett két szemkozti tabla-oldal kozatt. (

A kezddlépo eldnyének csokkentése céljabol tilos az els6 1épésben elfoglalnia a tabla kozépsd mezdjét.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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féltablas HEX Y ‘

Az egymassal szemben Ul

vilagossal eés sotéttel versenyzok,

lépésenként tetszblegesen valasztott mezdre

rakjak egy-egy babujukat, abban versenyezve, hogy

ki épiti kielébb folytonos Gtvonalat (a RAJT-t6l a CéL-Ig).

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Féltablas HEX (mini)
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Az egymaéssal szemben il6 vilagossal és sotéttel versenyzok,
1épésenként tetsz6legesen valasztott mezore rakjak egy-egy babujukat,
abban versenyezve, hogy

ki épiti ki eldbb folytonos utvonalat a RAJT-tl a CEL-ig.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (két potyogtatos egymaéssal szemben)
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Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibol, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fiiggblegesen, vagy atlosan négy babuja keriil egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: el6bb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (harom potyogtatos kifelé)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.

Az nyer, aki a sajat babuibol, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”

(Azaz: barmely iranyban oldalszomszédosan négy babuja kerll egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alaki babuk Utkdzésig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdat, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (harom potyogtatos befelé)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.

Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”

(Azaz: barmely iranyban oldalszomszédosan négy babuja keriil egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: el6bb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk ttkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (négy potyogtatos elforgatva)

¢ |

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fligg6legesen, vagy atlésan négy babuja keriil egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: eldbb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk ttkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (négy potyogtatds varialva, cerkaval jatszhato)
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TOTIKEK (négyes csigavonalban)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megelézve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fiiggblegesen, vagy atlésan négy babuja keriil egymas mell¢).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdara kényszeriild veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (egy fel, egy le pihenteknek)
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Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibodl, tarsat megelézve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fliggélegesen, vagy atlosan négy babuja keriil egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alaki babuk Utkdzésig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjuk a verseny céljdat, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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