
 
 

TORPEDÓ 
Két játékos egymással szemben ülve, ellenfelük által nem láthatóan, egy 10x10-es 

négyzetrácsra tetszőlegesen helyezik fel flottájukat úgy, hogy annak hajói oldalaikkal nem, 

csak sarkaikkal érintkezhetnek egymással.  

Ezt követően a játékosok felváltva jogosultak lövéseket leadni  

(bemondani a meglőtt mező koordinátáit), melyre ellenfelük köteles: 

 „talált”, „nem talált”, „elsüllyedt” szavakkal az igazat mondani.  

A lövéseket és találatokat a kontroll-táblán jelölik a játékosok és ide próbálják meg 

felrajzolni ellenfelük rejtett elrendezését... 

 

Érdekesebb lesz a játék –pontosabban kevésbé függ eredménye a 

szerencsétől-, ha bevezetjük a „felderítő” és a „célzott” lövések fogalmát. 

Ekkor, a lépésre következő választhat, milyen jellegű lövéseket kíván leadni. 

(1.) Ha a felderítő lövéseket, akkor az első találatig, de max. lövést adhat le. 

(2.) Ha célzott lövést választ, akkor korlátozás nélkül, mindaddig újra és újra 

nála marad a célzott lövések joga, amíg ellenfele "nem talált" jelzést nem ad.  

 

Figyelem! A partinak nem mindig akkor van vége, amikor az egyik flotta 

elsüllyedt.  A játékot csak a védekező versenyző fejezheti be, akkor is, ha 

már a teljes flottáját elsüllyesztette a támadó (a lövéseket megkezdő játékos), 

így van esélye a lépéshátránya kiegyenlítésére. 

 
 

 

 

 

 
 

Forrás: Nagylaci ( http://jatektan.hu ) 

http://jatektan.hu/

