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Peter Burley: KAMISADO

Szamozzatok meg 1-t61 8-ig sotét és vilagos
kupakokat és rakjatok fel a kezddallast:
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A tabla oldalan egymaés mellé llve sotéttel és
vilagossal jatszok figyeljék a mez6k szamozasat!

A babuk tetsz6leges SzAmU iires mez6 atlépésével
haladhatnak vonaliranyban (atl6san is), de a
sotétek csak jobbra, a vildgosak csak balra.
(,,Oldaliranyban”, vagy ,,visszafel¢” tilos!)

A kezd6 jatékos barmelyik babujaval indithat.
Ezt kovetden valtakozva 1épnek, de mindig csak
azzal a babujukkal, amelynek szamozésa
megegyezik annak a mezOnek a szamozasaval,
ahova megel6z6leg a versenytars babuja erkezett.
Az nyer, aki barmelyik babujaval

elobb ér at a masik oldalra.

A lépésképtelen jatékos kimarad és a versenytarsa
kovetkezik Ujra, de ...ha 6 sem tud szabalyosan
Iépni, akkor elvesztette a partit.

forrés: Nagylaci http://jatektan.hu
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A ,,Tablajaték és nevelés” fb-csoportban kommentaltam:
De jo lenne a kapcsolddo ,kreativ gondolatok™-at 6sszegytijteni!
Foglalkozéastervet-, Oratervet-, gyakorlati tapasztalatokat...

Persze kevésbé az elkészités kiilonbozoé megoldasaira gondolok, hanem a mire j6 és a hogyanra? (A véséarolhatd
szett szines-csicsas egzotikus kivitele kvazi eladja magat, felkelti az érdekl6dést, amit az animator hosszabb
ideig fenntarthat-fokozhat...)

A szineknek ugye csak annyi jelentdsége van, hogy jeldljék a mezok kiillonbozdségeit, ill. a szamokat még nem
ismer0 kicsikkel is kiprobalhatjuk (ha valamilyen mesével talaljuk [***]), mert igazi kooperativ jaték, amiben
mar ,,nem jatszhatnak el egymas mellett”, azaz kihagyhatatlan a versenytars 1épésének kivarasa, figyelése, a
varakozas-értékelés.. ., és tobbnyire gyorsak a partik.

[***] Esik esd siit a nap, az égen ragyog a szivarvany. Az ivében egymast kdvetik a szinek:

voros, narancssarga, sarga, sargaszold, zold, kékeszold, kék, lila.

A fedett teraszon apa-anyu sakkoznak, Pistike és Evike unatkozva nézi, ahogy

valtakozva ide-oda lépegetnek a tablara rakott babuikkal és kozben egyre siiriibben tirelmetlentl nydjtogatjak
ki az eresz alol keziiket ,, esik még”’? EQyszer csak mindkettdjiik kezén megjelennek a szintlindérek.

Pont nyolcan Evinél is és Pistinél is, pont annyian ahany sor meg oszlop van apaék fekete-fehér tablajan.
Rakacsintanak a gyerekekre és egy pillantas alatt lesdprik a babukat anya-apa tablajarol és

felallva annak két szemkozti oldaléara hivjak jatszani a gyerkécoket:

Lattatok hogyan Iépegetett fekete-fehér babukkal apa-anya ezen a tablan?

Gyertek, most mi lesziink a babuk és ti 1épegethettek vellink. Apu, anyu atadja a helyét... és ekkor

ujabb csoda... az unalmasan fekete-fehér (pepita) tablan felragyognak a szivarvanytiindérek szinei:
voros, narancssarga, sarga, sargaszold, zold, kékeszold, kék, lila...

A szines jaték neve ,, versenyfutds a tuloldalra, mindig csak elore, hdtra és oldalra sohasem...”

No nem egyszerre, pont (igy, mint anya-apa, valtakozva léphettek veliink: egyszer Evi egyszer Pisti.
Egyetlen nagyon szigorGan betartandd szabaly van: figyeljetek egymas Iépéseire, mert

mindig csak az utoljara elfoglalt mezo szinével megegyezo szinii tiindérrel léphettek...

Nagyobbakkal, a mar tucatnyi kiilonb6z6 jatékot ismerdkkel, felfedezhetd €s elemezhetd az 6tlet kiilonleges
eredetisége... Az elézmények nélkiili eredeti ijdonsag: a mezdk jeldlésének Otletére épitett szabaly, amire
nagyon jol jatszhato, alaposan atgondolt-elemzett elrendezést tervezett a fejleszto.

Lehet feladat ennek a rendszernek a felismerése (emlékezetb6l szamozzak-szinezzék be a mezoket!)
Ismerkedéskor, lehet memdria-jaték, lapocskakkal letakart mezoket valtakozva felfedni ugy, hogy egymasnak
adnak feladatot pl.: ,,most mutass egy 7-es mez6t”.

Erdekes lehet a tabla és kezddallas tervezés. PL.: 5x5-0s tablat hogyan osztanank fel 5 ,,szinre”, vagy pl.
mitkodik-e az Gtlet pepita-tablan is, amikor sotétnek is és vilagosnak is csak kétfele babuja van, netan méhsejt
tablan négyesben is jatszhat6 lenne? Ez utdbbit hogyan kéne megtervezni? (Gondolhatunk a Halmakra, E-D és
K-Ny versenyezhet egymas ellen.)

Aztan (pl. a ddmakat ismerék) mar maguk is kitalalhatjak hozza a ,,5zumo-szabalyok™-at. ..
(Lasd az eredeti leirasban)

Es persze feladvanyok: mikor-hogyan-kinek lehet egy lépésben azonnal nyerni. Irjuk le a Iépéseit egy-egy 2-, 3-
, 4-, 5-, 6- 1épéses partinak. Racsodalkozhatunk a fejleszté mezdrendszerének jatszhatosagara, kombinativitas-
igényére... (Az elsd két 1épéspar vizsgalata. .., hanyféle kiilonbozo allashoz vezet. .., a kezdd jatékos iranyito-
kényszeritd elonyének értékelése...)
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