
 
 

Tábla nélkül folyik a játék a sakkfigurákat ábrázoló kártyákkal, amiket a parti 
kezdetekor még össze is kevernek a játékosok. 
Sötéttel és világossal játszók felváltva, egy-egy (véletlen-húzott) saját bábut mindig 
úgy raknak le, hogy az: a már letettekkel sarkosan, vagy oldalszomszédosan 
érintkezzen.  
A lépésre következő szabadon dönt, hogy vagy lép valamelyik, már táblán lévő 
bábujával, vagy újabb bábuját hozza játékba; de a parti során minden olyan akció 
tiltott, amivel megszakadna a (z éppen élő) tábla continuítása 
 

Hogy is van ez?  Egy parti első 10 lépése utáni állást mutatja az ábra. Világos, mielőtt 
lépne: átgondolja sötét lehetőségeit… pl: Az ábrán pötty jelzi sötét királynő, a tábla 
folytonossági szabályát nem sértő, megengedett lépéseit és lehetséges ütéseit. 
Az is észrevehető, hogy sötét király nem áll sakkban! Világos futó ugyanis csak úgy 
üthetné, hogy ezzel megszakad a tábla folytonossága, tehát: ez a sakk: nem sakk! 

Fontos:  
Döntetlen parti, ha a (véletlen következő) királyt csak ütésbe lehetséges lehelyezni. 
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