A Tablajatékos Birodalom (egy teljességre torekvé attekint6 rendszerezés)

Egyre tobb iskolaban jelent mar meg tantdrgyként valamilyen jaték. Tobbnyire azért (és az, és ott, és ugy),
mert az oktatdi testlletben akadt valaki, aki (a pedagdgiai képzettsége mellett) valamilyen jatékbdl is
rendelkezett ismeretekkel. Az elért sikerek azonban nem annak az egyetlen kivalasztott (Sakk, vagy Go, vagy
Bridzs, vagy stb.) jatéknak, hanem a jatéktipusnak (azaz: a tablajatékoknak) a sajatossagaibdl sziilettek.

A sok féle nevelési/oktatasi célra, sok-sok jaték kozott lehet megtaldlni az arra leghatékonyabbakat. Ennek
akaddlya azonban, hogy a gyermekekkel hivatdsszer(ien foglalkozék nagyobb része egyaltalan nem, kisebb
része is csak meglehetdsen felszinesen rendelkezik az ehhez sziikséges jatékismerettel!

Az okok feltarhaték. Korabban nem volt olyan feldolgozas, amely az egész jatékspektrumbdl reprezentativ
eszenciat nyujt és tematikailag is rendszerezve, egyetemi szinten, hatékonyan tovabbadhaté.

Egy-egy részteriletre, példaul egy-egy sikeres versenyjatékra (a klubok életébdl, a tehetségnevel6
tevékenységébdl) mar kell6 elméleti és gyakorlati tapasztalat gy(lt 6ssze és a trendek, divatok (nem ritkan az
Uzleti marketing) egy-egy jatéktipus, vagy jatékcsalad oktatdsi és nevelési tedridinak széles skalajat kinaljak.

Amde! A kivalasztddds esetlegességét jol jellemzik az egyetemi-fSiskolai oktatasba mar betortek:

a ,fajaték”, a ,drama-pedagdgia”, a ,,sakk-oktatas”, a ,,népi jatékok”.
Ahdany téma, annyi féle jellemz6 kulcsszo. Egyik az alapanyagra, a masik a jatéktipusra, a harmadik egy adott
jatékra, a negyedik meg a forrdsra, ill. a felhaszndlora hivatkozva nevezi meg magat...

~Figyelj! Ismered ezt a jatékot?” ,Ez a mdsik is érdekes!” , Ebben meg, azt lehet!”

»~Mutatnék még egyet!” ,Ez olyan, mint..., de egészen mdsképp kell!” , Az egyik kedvencem!”

... egyiket a mdsik utdn, egyenként probdlgatva, végeldthatatlan a sorban.

Tobbet és tobbet megismerve, ismétlodik a kérdés: ,,Mi van még? Miért pont ezt? Van érdekesebb is?”

Egyetemi szinten, a teljességre torekvd valogatasbdél ne egyenként tanitsuk a jatékokat, hanem azokat egy-egy
csoportban attekintve, a kozos jellegzetességeik elemzése utan jussunk el a konkrét egyedi elemekig.

A csoportositds és a teljességre torekvés kézenfekvGen veti fel valamilyen rendszer felismerését.

Altaldnosan, ami minden tablajatékban van, az (a kdzhittel és az elnevezéssel iitkdz6leg) nem a tabla, hanem,
azok a jelhordozoék (pl.: korong, figura, alakzat, bet(, szam, szd, szin, tipp, stb.), amikkel csindlhatunk valamit,
valamit, aminek célja van.

Valamennyi tabla jaték szabalya harom kérdésre ad a sajatos (jellemz6) vélaszokat:

Mit-mire? Mi célbdl? Hogyan?

Barmelyik kérdésre adott valasz kijelol egy-egy halmazt, amelyek kdzos része mar egy konkrét jatékra mutat.
Pl.: Kérdésenként csupan 7-7 alternativat kinalé valaszok kombinacidja is tobb szaz létez6 jatékhoz vezet:

MIT (,ahonnan”, a Nyitas) MI CELBOL? (,,ahova”, a CEL) HOGYAN? (,ahogy” a JATEK)

golyot I\l /épésképtelenség Tetszés szerint...

kockat 2M | alakzat kialakitasa pIol Tilos a...

korongot 3M | terlletszerzés 3C | Ha, akkor... 3H
I ' | oekerites 4C | EI8bb..., aztan... 4H

alakzatot 5M | leltés 5C | Vagy..., vagy... 5H

szint 6M | rendezettség 6C | Megengedett, hogy... 6H

bett 7M | célba-érés 7C | Csak ugy, hogy... 7H

Ldsd pl. ,Kutya-Macska”: 4M + 1C + 2H (bdbukat... + ki tudja tovdabb rakosgatni...+ tilos egymds mellé...)




A tudomanyos rendszerezésben szokasos ,faledgazasos” ,/A\\
(de itt alkalmatlan) csoportositas helyett:

egy szemléletes, térképes analdgiat valasztottam,
egy nem teljesen 6ncélu bevezeté mesével:

ISKOLAI TESZTEK

Valahol a rejtvények écednja mellett,

a kisgyerekkori szerep, lerakosgatds, épités jatékokon tul,
az iskolai tesztek és feladvanyokon innen,

a kdrtya-orszdg és a szamitégépes ujvilag kézott

teriil el a Tablajatékos Birodalom.
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A térképen a jatékokat, mint varosokat,
azokbdl a hasonlékat megyékbe csoportositva
és az egymassal kozeli rokonsagot mutatd
megyéket tartomanyokba rendeztem.

Ez a rendszer arra is alkalmas lehet, hogy egyetlen parti kiils6 megfigyelGje jo kézelitésben
beazonosithassa az dltala korabban még nem Idtott jatékot. (Hasonldéan a , kis névényhatdrozd”-hoz)
Néhdny kérdés megvdlaszoldsa utdn

egyre szlikiilé kérben rdtaldlhatunk a hasonldkra, amikbél kivdlaszthato a részleteknek is megfelel6 egyedi.
(Van, vagy nincs iités? Ures tdbldra rakosgat, vagy lépeget is? Hogyan Iépegetnek? Mi a cél-Gllapot? )

A mese folytatasa elnevezi a csoportoknak, mikozben értelmezi a tablajatékos szakszavakat.

A birodalmat atszel6 folyotol (,hidépités” jatékoktdl) keletre az iires tabldn induld jatékok, a folyotol

nyugatra az elére felrakott kezd6-dlldasbdl induld jatékok sokasaga...
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A Birodalom jatékai nagyon kevés kivétellel kétszemélyesek, amelyeket szigoruan szabalyozott , egyszer te
egyszer én” sorrendben véltakozva piszkalgat két egymassal jatékos haborut vivo versenyzé.

A harcmezdre (tdbldra) katondkat (bdbukat) rakosgatnak a tdbornok (jatékosok) a ,LERAKOSGATOSOK”
tartomdnyban, vagy egy elSre felrakott kezd@allasbdl vezénylik Sket a ,LEPEGETOSOK” tartomdnyban,
valamilyen cél elsGkénti eléréséért versenyezve egymassal.

Ez a haboru (parti) azonban csak egy megdllapodott szabalyokat betarto jaték, és mindig ,fairPlay”.

Amugy is, egyébként is, a Birodalom békességben él mindegyik szomszédjaval. Voltaképpen nincs is kicovekelt
hatdra, hiszen nehéz lenne elddnteni, hogy a tablan jatszott ,FELADVANYOSOK” tartomdny jitékai a
szomszédos rejtvények écednjdahoz, vagy a hatdron tuli iskolai tesztekhez tartoznak e.

A békességet jol jellemzi, hogy a szdmitdogépes ujvildg terjeszkedése nélkil, az észak-nyugati megye
jatékainak tobbsége (a ,SZ.PROGRAMMAL” tartomdnyban) meg sem sziletett volna és kdrtya-orszdgq is csak
gazdagodik az 4thuzédé tablas fejlesztésekkel a ,,SZERENCSE IS” tartomdnyban.

A tartomanyok-ba sorolt jatékokat, mint ,vdrosok”-at, a versenycéljaik hasonlésdga szerint csoportositd
»megyék” hatarai sem atjarhatatlanok. Sok-sok rokon vonds van az egymassal szomszédos megyék jatékaiban,
de még a tdvolabbi megyék jatékaiban is fellelhet6k hasonlésagok.

Ebben a rendszerben kivétel a birodalom kozepe, a megye jogu févaros, ahovd a nemzetkozi versenyzésre
kivalasztott jatékok leszdrmazottjai (,,olimpikonok”) koltoztek fel.

A tartomanyok megyéinek felfedezése elott tekintsiik at a rendszerezés, a csoportba-sorolas
lehetséges szempontjait.
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Mindegyik tablajaték tomor |ényege: Mit-mire? Mi célbol? Hogyan? Picit masképp, sorrendcserével:

1. Cél (ahova) 2. Jaték (ahogy) 3. Nyitds (ahonnan)

1./ Kezdjiik a cél-elemekkel! Miben lehet versenyezni?

Lépésképtelen helyzet

A tablas jatékok mindegyike az egyszer te, egyszer én, valtakozva |épegetéssel miikodik. Vége a versenynek (a
partinak), ha az éppen soron kovetkezd a |épés-szabdly betartasaval mar nem képes azt folytatni, azaz: un.
Iépéskényszer van. A |épésképtelenség a vereséget, ritkabban a gy6zelmet jelenti (a verseny célja ugyanis,
kevés kivétellel, megfordithato). Néhany jatékban megengedett a passzolds (amikor a soron kdvetkez6
lemond a lépés jogardl) és olyan jatékok is vannak, amelyekben a szabaly irja el6 azokat az eseteket, amikor a
lépésre kovetkez6 kimarad. Voltaképpen az is Iépésképtelenség, ha elfogynak a babuk, pl.: mindet leiitotték.

Utés

Pontosabban: a versenytars babujanak (szabalyos) elvétele. Legkézenfekv6bb a csaknem altalanos , egy
mez6n csak egy babu allhat” szabdly szerint, igy csindl helyet a 1épd jatékos a mar foglalt mez6re érkezd
babujanak. Tobbnyire a versenytarstdl elvett babuk meghatarozott mennyiségének begydjtése, ritkdbban mar
egyetlen (jellemz&en, az egyik kitlintetett) babu lelitése is jelentheti a parti végét.

Matt adas

A legismertebb Utéses jaték, a mar ezernyi valtozatban létez6 Sakk olyan sajdtos versenycélja, amely az
dsszes stratégiai tabldstol megkiilonbézteti. A jaték sordn a versenytars adott babuja (a kiralya) nem tthet6
le, azaz megtamadasakor kotelez6 vele ellépni (kilépni a sakkbdl) és azonnal veszit (mattot kap) a jatékos, ha
erre mar nem képes.

Beszoritds

A |épésképtelenség masik logikusan kézenfekvd esete, amikor pl. lerakosgatdsnal elfogynak az iires
bdbuhelyek, vagy pl. egy lépegetéses jatékszakaszban a soron kévetkezé mindegyik babuja Ugy beszorult,
hogy mar egyiket sem képes (a |épésszabdly betartdsaval) mozditani.

Teruletfoglalds, bekerités

Szinte valamennyi lépésképtelenséggel végz6db verseny eredményeként eltéré lesz a jatékosok altal elfoglalt
mezG6k szama. Kiilondsen a tabla megteléséig torténd lerakosgatdsok kézenfekvd célja a versenytdrs babui
dltal betéltottnél tobb mezé elfoglaldsa. A teriiletszerzés sajadtosabb esetei a korbekeritésesek, vagy pl.: az
olyan lefedésesek, amelyekben 6sszefliggd lanc-vonal hosszdban versenyeznek.

Alakzat kialakitasa

A teriletfoglalds specialis esetei, amikor nem a méret, hanem a sajat babukbdl kirakott alakzat formdja
szdmit, gyakori versenycélok mind a lerakosgatds, mind a rendez8s-lépegetds jatékokban. Sok jatékban pedig
az adott alakzat elérése nem a verseny végcélja, hanem a Iépés-szabalyban valamilyen el6nyt, vagy hatranyt
eredményez6 részcél.

Rendezettség
Leginkabb az egyszemélyes feladvanyjatékok célkitlizése, de lehet kétszemélyes stratégiai jaték célja is.

Célba-érés

Az egyszerlbb (tobbnyire pl. a dobdkockas) jatékokban valamilyen Start-Cél Gtvonalon torténd verseny , célja
a célba-érés” (aminek persze az utolsénak beérkez6 is lehet a gy6ztese). A gy6zelmet jelentd célbaérést leird
szabdly vonatkozhat egyetlen babu adott mez6re érkezésére, de sok jatékban olyan részcél, ami adott
terliletre érkezést valamilyen el6nnyel dijaz.



Pontszerzés

Kilénosen a kartya- és domind-alapu tarsasokban a szerencse-fliggést igyekszik kompenzalni a tobb egymast
kovet6 és kilonboz6 pontokkal dijazhato lejatszdsok dsszevont értékelése, de a pontozas egyszersmind
(konkrét cél helyett) gyakorta eszkdzként is funkciondlhat pl. a legtobb szamitdgépes egyszemélyesben,
amelyekben az Ujra- és Ujra-jatszasra, a rekord bedllitasara 6sztonoz.

Némi elmélkedéssel, kiilbndsebb jatékismeret nélkiil is kézenfekvs, hogy a versenycélok lehetnek:
egyszeriiek ( egy adott nyerd, vagy veszté dllapot elérése dénti el a partit...), vagy

alternativak (legaldbb kett6 egyenértékd, vagy hierarchikus célelemek valamelyikének...), vagy
osszetettek (tobb célelem egymds utdni, vagy egyszerre térténd eléréséért folyik a versengés).

2./ A jaték: a kezdéshdl a célba vivo folyamat, a jaték mozgastere, cselekvési lehetGségei.

C./1. Lépés-szabalyelemek:
Lerakosgatds, vagy |épegetéssel athelyezds (szomszédos mez6, atugralds, alakzat-szerinti, stb...)
Haz-dob véletlenes , cserés, gylijtogetés, stb....

C./2. Utés szabaly:
Vagy nincs, vagy van. Ha van, akkor: visszavesz és Ujra jatékba hozhat, vagy véglegesen levesz, vagy levesz és a
helyére rak, athelyez, atvaltoztat. (Alkalmazva: egy babura, vagy csoportra, vagy a tabla egy/tobb mezGjére.)

C./3. A lépés-szabaly elemek hasznalata:
Lehet egyfazisu (egy Iépésben egy elem), vagy tobbfazisu (egy |épésben egymast kdvetd tobb elem,
ugyanazon, vagy kiloénboz6 jelhordozdra) és parti soran valtozatlanok, vagy meg is valtozhatnak.

3./ A kezdd allapot:
leltarozza a babukat, attekinti a tablat és e kett6t , nyitoallasként” 6sszerendeli, ahonnan
kiindulva folyik a kit(izott cél(ok) els6nkénti eléréséért a verseny.

a babu (altalanosabban jelhordozd)

Lehet k6z6sen hasznalt készlet és lehet enyém/tiéd elosztasban (azonos, vagy jatékosonként eltérd szind
babukkal). Ez utébbiak jatékosonként gyakrabban megegyez6, ritkabban eltérd (ez esetekben tobbnyire eltérd
tulajdonsagokkal is rendelkez6 darabszamban. Babukként altalaban: egy-egy mez foglaltsagat jelz6 kovekre,
korongokra, figurakra gondolunk; de funkciotdl fliggéen: akar tobb mez6t betoltd sikbeli alakzatok, vagy
domindelemek, kartyalapok, akar betik, szamok, egyéb jelhordozok is lehetnek.

a tabla

Nem mindegyik tablas jellegl jaték nélkiilozhetetlen tartozéka. Sok olyan jaték is van, amelyben a parti soran
valtozik a ,virtualis” tabla mérete, tulajdonsaga.

Formaban és méretben sok féle, tobbnyire sikban szabalyos idomokkal jelzett, ritkdbban térbeli szerkezetben
a jelhordozdék elhelyezését mez6kon (ritkdbban racspontokon), 6sszefiiggs, vagy tobb terlileten biztositja.
Legtobb jatéknal csak kijelolik a jatékteret és a parti soran (nagyon kevés kivétellel) nem valtoznak, de
ismertek ,aktiv” (a |épésszabaly betartasat gravitacioval, vagy valamilyen mechanikus szerkenty(ivel biztosito,
konnyitd) tablak is. A szamitégépek (grafikus, 3D-s képernydk) elterjedésével napjainkban mar olyan tablak
(jatékterek) is megjelentek, amik ,,él6 rekvizitumként” elkészithetetlenek. (Lasd: korunk szamos Uj jatéka meg
sem szlilethetett volna a szamitogépek nélkdl.)

A tablara a jelhordozdk a jaték inditasakor vagy egy kezd6allasban felrakottak, vagy a parti része a felrakas.



1. Cél (ahova) 2. Jaték (ahogy) 3. Nyitas (ahonnan)

A tablajatékos birodalom térképén abrazolva, a tartomanyok megyéi jellemz8en a verseny célja szerinti

csoportositassal kiilonithetdk el egymastol.

Legkevesebb atfedést ugyanis a ,,CEL-ok” szerinti csoportokba sorolds eredményez. Pl.: a ,,malmok”-ban és a
,vonalnyer8k”-ben alakzat kialakitdsdban versenyeznek a jatékosok. A kozottik atfolyo ,hidépitésok”
megyében a tablaszéleket 6sszekotd hid, vagy folytonos hosszu Idnc, vagy hurok kialakitdsa a versenycél.
Beszoritdsra, vagy a beszoritast elkerul6 teljes felrakdsra (részben teriiletszerzésre) torekszenek a jatékosok
tobb megyében is.

A korabbi id6k ismert klasszikus , beszoritds”-aiban Iépésenként egy-egy jelhordozd keril a tablara, az Ujabb
fejlesztés ,1épés-, cél-kombinaciésok”-ban pedig 6sszetettebb, tobb fazisbol all6 [épésekkel folyik a jaték.
(Ez utébbiakban a beszoritas gyakorta valamilyen mas alternativ versenycéllal is kombinalédhat.)

A ,lépegetdsodk tartomdny”-ban vessziik majd észre, hogy néhdny csoport a ,,HOGYAN-ok” szerint
szelektdlva dttekinthetébb (pl. a jellemzé6 l1épés-szabaly alapjan).

A LERAKOSGATOSOK tartomany
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A tartomanyra altalanos jellemzd, hogy a parti soran a lerakott jelek/babuk/alakzatok/idomok/bet(ik/stb. a
parti végéig a helyiik6n a maradnak.
(Tagabb értelmezésben ide sorolhatdk a rejtvények 6cednja kirakds puzzle-jai is és nyelvi jatékai is.)



Malmok: (Ldsd b6vebben a lépeget8sdk tartomdnyban.) >>> az aldbbi jatékok szabalyai
Tradicionalis, tabla-valtozatok, Magyar malom, Malomakadémia, Térbeli malom, Rémai malom

Voltaképp csak a 3x3-as TicTacToe valtozatai a tisztan lerakosgatdsok, a tobbi malomjatékban a lerakosgatdst
|épésvaltasok kovetik.

Vonalnyerok: >>> az alabbi jatékok szabalyai
GoMoKu, potyogtatds-, guritds-, tologatés Amébak, Tétikék, Quatro, Teeko, Gobblet

»AmG&bak”! Szinte mindegyik, Ures tablara egyenként lerakosgatds, de a csoportképzs tulajdonsaguk, a
verseny célja: 'vonalnyerdk', ritkdabban valamilyen adott alakzat els6nkénti kialakitasa

Pl. Hiromszog-alakzat a cél a Spangles—ban és mert ,,csak mellé rakhatsz”, a tdbla nélkiil is jol jatszhatd
Kicsit , kakukktojas” a Pente (amerikai Amdba) részben az (ités miatt, részben az alternativ versenycél miatt,
de ebbe a csoportba illeszkedik az altenativ nyerGalakzata ellenére a Hexade Is.

Beszoritdsok: >>> az alabbi jatékok szabdlyai
Puzzlek-kirakésok, Pentominok, Blokus, Kutya-macska, Coloring, Kék Nilus, Vadasz forgé

Els6dleges csoportjellemezd a jatékcél: tobbnyire az ellenfél Iépésképtelen helyzetbe hozdsa, sok esetben
kiegészilve a jaték végi elszamoldskor a nagyobb teriilet birtokldsaval. Tobbnyire egyszerd, roviden
megfogalmazhatd jatékszabdllyal: valtakozva, egyenként lerakosgatdsok.

Lépéskombindciosok: >>> az alabbi jatékok szabdlyai
Tobb fazisu |épéssel: Neutron (malacfogd), Isola (Béndazoés), Karaman, Amazons, Alcazar, CubiCup
Alternativ |épéssel: Susan, Diam, Quorridor, Pylos

Mint a keleti szomszédja, ez is tobbnyire beszoritds célu jatékokbdl all, de a megkiilénboztets els6dleges
csoportképz6 az, hogy egy-egy lépés: dltalaban tébb fazisbol is dllhat. A tobb fazis egyike lehet a
lerakosgatds, ami utdn, vagy el6tte rendelkezhetnek a tablara rakott babuk elmozdulasi lehetdséggel is, azaz a
l[épegetds tartomdanyba egészen a szinvaltésokig atnyuld terilet.

Szinvaltosok: >>> az alabbi jatékok szabalyai
Reversi (Othello), Back&Back, Desdemona, Gomullo, Atomic, Virus

Ha a vezényld tabornok (jatékos) nem képes megvédeni katondit, akkor azok nem elesnek, hanem dtdllnak az
ellenfélhez. Koz0s jellemz6jlik, hogy nincsenek benntik titések, hanem az ellenfél babuinak elrabldsa torténik ...
Kiviteliket tekintve, (hacsak nem szamitégépes program vezérli, akkor tobbnyire) két lapjukon kilénb6z6
szinlre festett korongokkal (izott teriiletfoglalos tabldsok, akar Ures tablardl, akar elére felrakott
kezddallasbdl induld partikkal. Néhanyukban a lerakosgatas és a lépegetés alternativan valaszthato.

A szinvaltoztatds alapotlet alapjan (a csak szamitégéppel vezérelve komfortos) Virus-ok is ide illeszkednek.

Nyelvi jatékok: >>> az alabbi jatékok szabalyai
Szdokratesz (6x6), Srabble (Jaték a betlikkel), Anagramma, sz6-Mastermind, keresztrejtvények

A kisgyermekkori mondokak és talalos kérdésektdl a lexikalis tudast és nyelvi virtuozitast igényl6kig sok-sok
olyan is van, amiben mind a tablas jelleg, mind a lerakosgatds jelleg megtalalhato.


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/malmok.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/amoba.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/beszoritos.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/kombinacios.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/szinvaltos.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/nyelvi.pdf

A LEPEGETOSOK tartomany

megyénkénti csoportositdsaban dominansabb rendezési elv a csoportra jellemz6 |épés-szabaly, mint a
verseny-célok (amelyek ezzel a vdlasztdssal. egymdstdl tavolikkal is sok atfedést mutatnak).
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Csoportosanosok (egy-egy |épésben tébb babu is mozog) >>> az aldbbi jatékok szabalyai
Pikk-Pakk, Rotary, Abalone, Akiba

Nem csoportok atszinezésével (mint a déli szomszéd szinvaltdsai), de csoportos mozgatassal mikodnek, ezért
az az els6dleges csoport jellemzd, hogy lépésenként egy-egy meghatarozott babu-csoport mozdul el.
Versenycéljaikat tekintve lehetnek beszoritdsok, teriletszerz6k, vagy "csak ttéses”, ill. 'kinek marad a tobb?'
jellegliek. Ma mar ide sorolhatd szamos egyszemélyes sz.progi vezérelte pontgy(jtogetSs

Szinvaltosok (Ldsd a lerakosgaté tartomdnyban is):  >>> az alabbi jatékok szabalyai
Reversi (Othello), Desdemona, Gomullo, Atomic, Back&Back, Hexxagon, Virus

Tobbséglikben olyan lerakosgatdsok, amelyekben a lerakdst specialis rablas koveti: Ha a vezénylé tdbornok
(jatékos) nem képes megvédeni katondit, akkor azok nem elesnek, hanem dtdllnak az ellenfélhez...

Usd le mind: >>> az alabbi jatékok szabalyai
Surakarta, Mancala, Fanorana, Squer&Crossed, Toronyjaték, Avalam

Voltaképp az Gtésesek amolyan 'megmaradd’ csoportjat alkotjak azok, amelyekben nem taldlhaté 'szemet
szuro' egyéb kozos csoportképz6 jellemz6. Szinte mindegyikben nyerhetiink az ellenfél babuinak
megsemmisitésével, ill. ezzel letorve a védekezését, elérhets az adott cél: pl. elfoglalhaté a kitlintetett
mezdépont. Lépésszabalyaik nagyon valtozatosak, szinte mindegyik tablas-tipusbdl vesznek at otleteket,
legkozelebbi rokonsagot talan a szomszédos sakkvariansokkal és a damakkal mutatnak...


http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/csoportos.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/szinvaltos.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/usdlemind.pdf

Sakk-varik (bemattoldsok) >>> az alabbi jatékok szabalyai
féltablas Sakk, Chex, mini sakkok és kakukktojasként (célbaérds) a Dzsungel

Az Utéses jatékok koziil a sakkvaridnsokban 'funkcidja' van az Gtésnek. Tulajdonképpen ezekben az (ités egy
eszkoz ahhoz, hogy fokozatosan novelve elénylinket, az ellenfél egy kitlintetett babujat (lasd pl.: a sakkban a
kirdlyt) dités-dllasbol kilépni képtelen helyzetbe kényszerithessiik (bemattoljuk).

Malmok: >>> az alabbi jatékok szabalyai
Tradicionalis malom, Tabla-valtozatok, Magyar malom, Malomakadémia, Térbeli malom, Rémai malom

Csoport-képz6, kozos jellemz6jik, hogy: harom, 'vonalban' egymas mellett allé babu elérését az ellenfél
babujanak lelitésével (esetleg a parti azonnali megnyerésével) dijazzak.

Vdltozatainak sokasdgdt inkdabb a kiilonbozé tablak képezik, mint szabalyvariansok.

A malmok szinte minden jellemzdjikben mutatnak hasonldsagot mds tablasokkal, aminek tan oka &si
eredetiik. (Minden foldrészen megtaldlhatok és valdszinlsithetd, hogy egymastol fliggetlenil alakultak ki,
egyszersmind tovabbfejleszthet6 forrdsat adva tovabbi jatékoknak...).

(A 'négyes-nyerds' Tambat, csak Mo-n elterjedt korabbi hasonlé (a térbeli Malom) miatt, sorolnam ide.)

A tartomany tovabbi négy, jol elkiilonithet6 csoportjanak a-szabalydban domindlnak az atugralds 1épések.

Elonyaddsok: >>> az aldbbi jatékok szabalyai
PAkhald, Nyuszi és kutyak, Préri, Rokavadaszat, BaghCall, Varédelem, Réka és libak, Tablut

A verseny célkitlizését (tobbnyire az ellenfél babuinak beszoritasat, vagy lelitését) tekintve, az 'lisd le mind'
csoporttal dlinak rokonsagban. A csoport elvevezése azt jelzi, hogy a két jatékos eszkdzei, mozgaslehetGségei
kiilonboznek. Pl.: az egyik jatékos kevesebb, de nagyobb mozgdsi szabadsaggal rendelkez6 babukat mozgat,
mikozben ellenfele tobb, de korlatozott mozgasu babukkal kiizd.

Leggyakoribb tipusu lépéseiket tekintve, a szomszédos damakkal mutatnak kozeli rokonsagot.

A versenyszer(iség miatt, az (ellenoldalak szambeli kiilonbségére utald) 'elényadads’, tan kifejez6bb csoport-
alkotd jellemzd, mint a tipusra gyakran hasznalt 'aszimmetrikus' jelzé.

Damak >>> az alabbi jatékok szabalyai

brazil, (paraszt), torok, orosz, sarkos, nemzetkozi, Camelot, Seth, Alquerque

(Voltaképpen a valtozatok szamossaga miatt jogosit, a jellemz6 atugralds 1épés, megyealkotasra jogositja)
A verseny céljaban ,lsd le mind” jellegliek, amelyekben amelyekben az ellenfél babujanak atugrasa, annak
lelitését eredményezi. A tobbitél elkiilonité elnevezésiik arra utal, hogy egy kitlintetett helyre bevitt
kozkatona-babu, tobblet mozgasszabadsag kivaltsagaval biré ddmava, vezirré, stb. valtozik at.

Halmak (helycserések): >>> jatékok szabalyai

El6re felrakott allasbdl induld 'helycserés'-célu, vagy ‘kozlekedds’ jatékok.

Tarsas valtozataikban két, vagy tobb jatékos versenyez sajat babuinak miel6bbi attelepitésében, (altaldban az
ellenfél babuink kiindulasi helyére).

Rejtvény-véltozataikban: a legkevesebb lIépésbdl all6 (és/vagy visszalépés tiltasa melletti) helycsere a feladat.

Soliterek: >>> jatékok szabalyai

Az atugraldsok harmadik, ‘inkabb feladvanyos’ csoportjat alkotjak a szoliterek, némi rokonsaggal az északi
szomszéd tablabejardsaival is. Adott tele tablat, meghatarozott |épés-szabalyt betartva (tdbbnyire a maganyos
babuk atugralasaval) kell Gresre letitni. A tobbnyire furatos kivitel alapjan elterjedt ,tliiske” nev( jaték
valtozatos feladvanyai: sem nem Damak, sem nem Halmak, egyszerlien: egykére litendé ,,Remetejaték”.


http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/sakkvarik.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/malmok.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/elonyadosok.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/dama.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/soli_halma.pdf
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/soli_halma.pdf

SZAMITOGEPES tartomany (*)

Korunk legujabb, egyre sokasodé jatékainak megjelenése a PC-k széleskor( elterjedésének eredménye.
Ez a tartomany nem csak folyamatosan béviil és terjeszkedik, de sok-sok korabbrdl ismert tradicionalis,
klasszikus jatékunkat is (szinte mindegyik megye jatékait) atformalja...
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Ujkori Héditasok >>> az alabbi jatékok szabalyai
Lines Of Action, Dwon, Yinsh, Fantazmi, Gylir(is, Octi, Logi-Foci, S6tonyi tarsasok, fizikai, a hatalom kartyai

,Hagyomanyos” rekvizitum-alapunak tekinthet6 Uj fejlesztések, de kovetkezetes logikaval mar egyik korabban
alkotott csoportba sem illeszthet6k. Tobbnyire valamilyen Uj cél-, vagy Uj Iépés-, vagy Uj tdbla-, vagy Uj egyéb
otleten alapuld fejlesztések. Feltehet6en, a tablas birodalom terjeszkedését a szamitdgépes teriletek
iranyaba fogjak kinyitni az Gjabb és ujabb kitalacidk...

Pontgyljtogetosok: >>> szamitégépes jatékok valogatds

Specidlisan szamitégépre termett, program vezérelte egyszemélyesek, amelyekben tébbnyire: egy tablara
felrakott elemek adott szabdly szerinti rendezése az elemek lelitését eredményezi.

J6 néhany ilyen jaték nem is sziiletett volna meg a szamitdstechnika elterjedése nélkiil.

A jatékok egy része Ures tablaval indul és a véletlenszer(ien érkezd elemeket kell Ugy lerakni, vagy a mar
tablan lév6ket Ugy atmozgatni, hogy a kozben létrejott (adott szabdly szerint automatikusan végrehajtédo)
Utések szaporasaga 'versenyben legyen' a szaporulattal.

A napjainkban igényesen fejlesztettekben mar hattérbe keriil a gyorsasag, reflex és gyorsasag Els6
megjelenésiikkor még csak az induldskor Ures, vagy tele tablara torténd véletlenszerd Ujratoltés
szaporasagaval kell versenyezni, vagy éppen a tabldra rakott elemek -adott szabdly szerinti- lelitésének Iépés-
sorrendjét kell megtalalni.



http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/ujkori.pdf
http://jatektan.hu/jegyzet/szam.htm

Szimulaciok: >>> szamitégépes jatékok valogatas

Kezdetben inkabb labdajatékok (golf, ping-pong, biliard, teke) szamitdgépes megolddsban és az ezek
kivitelezése soran kifejlesztett, majd kdzlekedési eszk6zok (autd, formal, replilégép) szimulacidk, inkabb jo
reflexeket, mint jelentékenyebb kombindcids készséget igényld: 'lgyességi jatékok'.

Napjainkban mar a legkiilonb6z6bb zenélbs, rajzolos, épités, szerencsejaték, ill esély-latolgato szimuldcios
modellek a sminkeléstél a fizikai tudomdnyos szemléltetésig... koztiik a 3D-s csoportos kalandjatékok is...
(Ezen a sokszinlségen mintha képtelenek lennének attekinteni a gydjték. Lasd a jatékportalok otletszerd
csoportositasait: cicds, macis, lovas, fius, lanyos, f6z8s, gyerek, autds, (ildozds, menekiilds, robotos,
buborékos, stb. Dobbenet, vagy kortiinet, hogy némi keresgélés utan egészen jél eligazodunk benne?)

A FELADVANYOSOK tartomany (lasd hozzajuk részletesebben :>>> feladvanyjatékok valogatas )

SZAMITOGEPES : ISKOLAI TESZTEK
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Sulis feladatok és a sz.gép vezérelte Agytorndk-tesztek

Altaldnosan, egyszeri feladvany-jatékok. Szinte mindegyikhez kapcsolhaté némi 'iskolds jelleg' a tudatos
elmetorna és a jatékos fejtorék hataran. Ide sorolva pl.: a 'vizsgaztatd', 'megmérettet6-osztalyzatokért' is
folyé elmeprdbakat is és pl.: a kreativitast méré IQ-teszteket is.

Rendez6sok

LegtObbjik tologatds és/vagy kapcsolgatds feladvanyjaték. Nagyon kozeli a rokonsaguk a ‘szerkenty(isokkel’,
de ezek tobbségének kifejlesztését mar inkdbb a szamitégépek megjelenése inspriralta,(néhdnyuk sz.gép
nélkll nem is [étezne) némelyikiik pedig vezérl6-progi nélkil is érdekes, mint tablan jatszott feladvany.

Szerkentylisok

Tobbnyire, a miikod6-piszkalhato szerkezetiik kovetkeztében indittatnak, a benniik hordozott, altalaban:
valamilyen rendezéses, vagy kiszabaditos feladvany megoldasara.



http://jatektan.hu/jegyzet/szam.htm
http://jatektan.hu/jegyzet/feladv.htm

Labirintusok |asd hozzajuk részletesebben :>>> labirintusos, tablabejards jatékok valogatas

A napjainkban is egyre Ujakkal szaporodd- szdmossaguk indokolja a kozeli rokon, a tabla-bejarésoktdl torténd

elkllonitést. Kézenfekvd valasztas az elsédleges csoportképz8, hogy: ide soroljunk minden olyan jatékot, amik
valamilyen labirintusra épllnek. Tébbnyire: logikai rejtvények, feladvanyok mellett sok az tigyességi/reflex is.

Tablabejardsok ldsd hozzajuk részletesebben :>>> labirintusos, tablabejards jatékok valogatas

Korabbi valtozataikban adott |épés-szabalyt kovetve kell a tdbla, vagy annak egy megadott részét bejaré utat
megtalalni ugy, hogy egy-egy mezd csak egyszer érinthetd, ill. mas fajtaikban az a feladat, hogy a legkevesebb
|épésbdl eljussunk a starttdl a célig. Napjainkban, szamitégépes kivitelben, szamos egyszemélyes interaktiv
Osszeszed@s-gylijtogetls, célba-vezérlGs, terelgetds feladat, rejtvény, feladvany, sziiletik a csoportban.

A ,SZERENCSE IS” tartomany
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Dobodkockasok: (lasd hozza részletesebben >>> az aldbbi jatékok szabalyai

Libajaték, Kigyok&Ilétrak, Pachisi, Backgammon meg még egy tucat, amihez csak dobdkocka kell

A dobdkockdsok szamtalan valtozataban nem feltétlenil a vakszerencse donti el a kiizdelmet. A dobas
eredménye ugyanis valoszinUsithet6, pontosabban a fogaddsi tét nagysaganak (a dobasértéknek leginkabb
megfelel6 mozgds) megvalasztasa, - jol gondolkodd jatékos esetén-, nem fliggetlen a tovabbi kedvezd
dobasok szamithato esélyétdl... Sokuknak ott a helyik a stratégiai tablasok kozott.

Kartyas paszianszok, Tarsas Kartydsok, Domindk
A tablajatékokkal vald rokonsaguk felismerhetd. Pl.: Van versenycél, [épésszabaly, el6fordul kezdGallas is.
Sajatossaguk, hogy a jaték soran arra is térekedni kell, hogy kitalaljuk versenytarsunk nem latott lapjait.

Lass hozza részletesebben egy jatékprogram-valogatast :>>> domindk és kartyasok



http://jatektan.hu/jegyzet/labi.htm
http://jatektan.hu/jegyzet/labi.htm
http://jatektan.hu/jatektan/____2012_006/d_kockas.pdf
http://jatektan.hu/jegyzet/szer.htm

