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fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Damak

,Elmetorna kurzus” 1 8



18. téma: Damak
a ,paraszt” Dama, a Set és az Alquerque v. Ostabla (meg még néhany érdekes, a gyakorlottabbaknak)

A foglalkozas f6 célja: a jatékosok megfigyelése, az eddig szerzett , kivalasztodast” jelz6 tapasztalatok
megerdsitése, ill. kontrollja. Kiilonos figyelemmel: a kitartasra, a kisérletez6 kedvre, az érdekl6dés
lanyhulasara, a .nyer6/vesztd statusz feldolgozasara, szerepformalasara.

A ddmajdatékban szinte azonnal kideriil, hogy csak a szabdlyokat ismeri-e a jatékos, vagy képes-e

azokat haszndlni is a maga elényére. Egy, mdr az elején elrontott parti, szinte soha nem fordithato

vissza. Nincs ,,pulzdlds” (nincs kiegyenlitédés, mint pl. a Pylosban, amikor a hatrdanyom egyszersmind

elény is lehet). A megszerzett el6ny kénydrteleniil a végsbkig fokozhatd. Az iitéses akcio elbtti

helyezkedés, az ellen-akcio megelézése, ill. iités elleni (sorba dllds) bebiztositds dtgondolt el6késziiletet

igényel.

Biztos vesztes az, akinek nincsen tébb lépéssel elére tervezett stratégidja.

Az 1-3 lépést eléregondolo taktikai elemek mdr nem eredményesek és kevés a stratégiailag erés pontok

felismerése. Ezek ugyanis vdltoznak a parti sordn.

A mezGbk értékessége a rajtuk dllo babuk egymdshoz viszonyitott elhelyezkedésétdl is fligg.

Belekeriil az eszkéztdrba a , kivdrdsos taktika” (kinek fogy el el6bb az litk6zést még nem eredményezd

lépéslehetdsége) és az ,dldozat- taktika” (egyet adok tébbért, vagy csak egy mindségi elényért).
Tovabbi konkrét célokat most javasolt elhagyni: Koncentraljunk ,csak” a jatékosokra. Lasd: altalanos cél!
Altalanos cél: Kivalasztddas versenyzéshez, tablajatékos klubélethez, elmesportokhoz...

1. felvezetés:

Bdrhol a nagyvilagban, ha egy jatékfilmben feltiinik ,,valami gondolkodds jaték”, az tébbnyire vagy a Sakk,
vagy Rubik Erné kockdja, vagy a Dama-jaték.

A sakk mutatdsa taldn egyértelmd, hiszen azok is felismerik, akik amugy soha nem jdatszottak vele. A b(ivis
kockdra pedig mondhatjuk, hogy korunk taldimdnya.

(Megjegyzendd, hogy erre mi magyarok érdemteleniil vagyunk biiszkék, mert az els6 5.000 db,
mint ,mdsfél évig eladhatatlan termék”, voltaképpen megbukott a magyar jatékboltokban.
Sok ilyentink van, amiknek az értékét csak a kiilféldi sikeriik utdn fedezziik fel.)

A Dama? A vildg szinte minden részében jdatsszak, de mi magyarok kevésbé ismerjiik. Nohdt: Ha egy filmben
fekete és piros korongokkal tele tabldn egy kézbe fogott korong a tabldan kopogva ugrdl... No! Az a Dama-
jaték.

2. Talaljuk fel k6zosen, az eddig ismert jatékok szabdlyainak felhasznalasaval...

Az atugralva leszedds Szoliterek egyszemélyes feladvanyjatékok. Jatszhatjak ugyan ketten is egymas mellett
egymasnak készitett feladvanyok megolddsdban versengve, de ez az elegansan egyszer( |épés-szabaly nagyon
jol mikodik és dobbenetes kombinativ jatékot eredményez egy kdzosen hasznalt tablan is.

Legyenek egy kozOsen hasznalt tdblan két szinl (s6tét és vilagos) babuk, valamilyen kezd&alldsban, amibdl a
jatékosok felvaltva, Gtéses szolitert jatszanak ugy, hogy mindketten az ellenfél babuinak a leszedésére
torekednek. A jaték célja tehat a versenytars 0sszes babujanak lelitése. Csaknem készen is vagyunk egy Uj
jaték kitaldlasaval.

Amde, nem biztos, hogy minden kezdé allasbdl mikadik. Kell, hogy legyen egy olyan lépés-szabaly is, amivel
nem Ut a babu, hanem csak kozelit az ellenfél babujahoz. Két, a harcmezd (a tdbla) két oldalan egymassal
szemben 4all6 ((il6) tabornok vezényli az egymdssal szemben harcrendbe allitott hGs katonait, akik soha nem
futamodnak meg (csak elGre, csak egymas felé Iéphetnek). Amint 0sszeér a két sereg, elkezd6dik a kézitusa
(valtakozva, atugralva (tik egymast), ami elSl a h6s katonak soha nem térnek ki (itéskényszer van, ha tud Gtni,
akkor is ttnie kell, ha azt kovet6en kedvez6tlen helyzetbe kerdl).



Azt a hGs katonat pedig, aki eléri az ellenfél hatsé vonalat, kitlinteti a tdbornok és a tovabbiak mar lovas
parancsnokként szaguldozhat a harcmezén...
3. A prébajatékot és a szabdlyok pontositasat kezdjiik a ,paraszt” Dama mini (8x8-as) valtozataval.

A jaték nevében a ,paraszt” jelz6 korantsem a jatékosokra utal, hanem a Sakk-bdl is ismerhets gyalogos,

egyetlen mezényi lépésére, ami ebben, a visszafelé is |épni tudd damara is kotelezd.
A vildgversenyek ,,nemzetkozi” Ddmajatékaban ,kap lovat is maga ala” a kézkatonabdl lett dama.
Hatrafelé is és el6re is akarhany mezdt atléphet a tablan; mi tébb: az utjaba keril6 egyetlen
ellenséges babut lelti, ha (a megkezdett haladdsi irdnyaban) mogotte valahol Gres mez6 van. Az
Utés folytatdsa is kényszer: az Gtés utan azon a mezdén kell megallnia, amelyikrél (ugyanabban a
Iépésben) tovabb képes Utni. SGt! A lépésre kovetkezd koteles azt az ugrds-sorozatot valasztani,
ami a legtobb (itést eredményezi. Ez utdbbi szaballyal lett a Dama a vildgversenyekhez mélté jaték.

A pepita szinezés(i négyzetes elrendezésl tablat Ugy rajzoltam meg, hogy a nem hasznalt fehér mez6k picik,

a sOtéteken pedig a babuk atlésan kozlekedhetnek. Ad-es lapon is jatszhatd dsvanyvizes kupakokkal (*)

A damaknak sok—sok valtozatat kitaldltdk mar, de kevés kivétellel, ezeken is tobbnyire az atlés l1épés-szabaly

szerint jatszanak.

(*)A tologatos lépésekkel jatszhato tabldsokndl (pl. a malmokndl)

az iskolai szamoldkorongok jol haszndlhatdk, de a felvétellel, kiemeléssel inditott lépéseknél

kénnyen elcsuszkdlnak a mozgatni nem szdndékozott lapos kénnyii korongok is.

A ,finom-motorika” fejlesztése hasznos, de kényelmetlen és eltereli a figyelmet a lényegre koncentrdldstol.

A komfortos jatékhaszndlathoz kell, hogy legyen vastagsdga a babuknak.

Erdei sétdn gylijtott makk-szemek kalapjai pl. mdr egészen pici tablan is jol miik6dé babuk a gyerekkezekben.
(Ha vdlogatjuk és gombbé pdrositjuk, egészen jol bevdlnak akdr a golyds jatékokhoz is.)

A Set mar egy ,kakukktojas” a damdk k6zoétt. (Nincs is benne katona-ddma atvaltozas.)
A verseny célja sem feltétlenil az 6sszes ellen lelitése, elegendd az ellenfél kezdd allasanak legtavolabbi
pontjat elfoglalni a teljes értékil gy6zelemhez.

Az Alquerque (nalunk inkdbb ,,Ostdbla” néven ismert), kilondsen a kezd6ktél kivan igen nagy figyelmet.
Sajatos szabdlya, hogy: ha a jatékos nem veszi észre Utési lehetdségét, bintetésképpen ellenfele leveheti azt a
korongjat, amellyel Gitni tudott volna, s6t még léphet is egyet.

Ezen a foglalkozason kivételesen, magunk rendeljiik 6ssze a parokat. Legjobbakat a legjobbakkal, a
lemaraddkat a lemaraddkkal. A szokdsosan ajanlott ,egy figyel / kettd jatszik” szereposztasu harmas
csoportokat is mell6zziik. Kozben, korbejarva, direktben (a teljesitmények alapjan) jeloljik ki az djabb parokat.
(A kurzus vége felé figyeljiink a kivdlasztoddsra. Nem tragédia, ha lesznek unatkozok, tereljiik 6ket a jobbak
partijaihoz nézének, szurkolénak. Itt az ideje, hogy a legjobbak irigyelt tekintélyét megerdsitsiik.
A kévetkezd, zard foglalkozdson, a forditgatdsokkal, a mostani kudarcélmény felejtetheté lesz.)

Ha van Internet-kapcsolat, akkor a legjobbak probalkozzanak program ellen is:

Erdsen jatszé Alquerque: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/2003/java/juegostablero/alquerque.html

Paraszt ddma ,szurkold TV-s nénivel”: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/0onldama/dama.html

Paraszt ddma + Stletes valtozattal: http://www.jatektan.hu/jatektan/00 2038/chekers.html

Zillions-valogatas: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/damak.html

Dama-feladvanyok mg egy szupi progi letoltés: http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/damasuli.html

forrds: Nagylaci: http://www.jatektan.hu




Alquerque (ejtsd:alkerk), vagy Ostdbla

A partit vildgos kezdi, amikor egyik korongjdt az iires mezépontra dttolja.

Lépésszabdly: A kivdlasztott, megfogott korongot a szomszédos iires mezdre kell dttolni:
elére, oldalirdnyban, vagy dtlésan-elére (atlésan- hdatrafelé nem), vagy ha lehet
(litéskényszer van) az ellenfél egyetlen, szomszédos mezén dllé korongjdt atugorva leiitni.
Utni hdtrafelé is kételezé, de iitéssorozat nincs, azaz egy lépésben eqy korong veheté le.

Az ellenfél térfelének alapsordba jutott korong (itt nem vdltozik ddmdva),
csak iitéssel mozdulhat el helyérél: oldalirdnyban nem léphet tovdbb.

Forrdas: Nagylaci: http://www.jatektan.hu
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Nemzetkozi Dama
(10 x 10 -es jatékmezbn, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni.)

Induld allasban a sakktabla fekete szinezésére emlékeztet6 elrendezésben = [l @] =1« e
vannak felrakva a korongok, amelyek a parti soran csak a sotét mez6ékon I I o) I e I [
& yexap CL oL ol o o
mozognak. ol 100 1 I ]
A vildgos mezG6k végig liresen maradnak. Ezért is terjedt el a pepita szinezés(i
sakktébI?mfazc'S, de itt,a szemben Ul6k bal keze felé esik a sotét szinl mezd. ! r ECOECEC
(A sakktdblan ez forditva van). OEOECE & |
A jatékosok egy-egy korongjukkal (babujukkal) felvaltva lépnek. EI:'E !_|! Ll
& o & & |@

A verseny célja az ellenfél babuinak lelitése, vagy beszoritdsa.

A babuk mindig csak a szomszédos mez6kre, atlos iranyban el6re léphetnek.
Utni gy lehet, hogy a mellette 1évé ellenséges babut atugorva, lires mezére érkezik a sajat babunk.
Ugrani, Gtni hatrafelé is szabad (s6t kotelezd), de a sajat babut tilos atugrani.

Az a babunk, amelyikkel a |1épés befejezéseként eljutunk a tabla télink tavolabbi oldalara, a kovetkezé
lépésben damava valtozik. (*) A korong hatoldalara tett jel, a korong megforditasaval tehat "damat" jelez.

A dama kivaltsaga, hogy egy lépésben iranyvaltoztatds nélkil akarhany res

L SAN i mez6t atléphet. A ddma mozgasa Utjaban allé maganyos ellenséges (akar
o] I (&) I (o] I I ddma, akar kozonséges) korong atugrassal kilithets, majd a mogotte léve
— I'F Ures mezGk barmelyikén megallithaté a dama futasa.
7159]
¥ o A®] Ajatékban Gtéskényszer van, azaz, ha utni lehet, minden esetben Gtni kell.
@ i Ha pedig az ités utan olyan mezére érkezik korongunk, amelyrdél barmely
1110 2 iranyban tovabb haladva, tovabbi ellenséges korong lithet6 ki, akkor

(ugyanabban a lépésben) az ltés-sorozatot folytatnia kell.

Ha a jatékos egyszerre tobb iranybdl is tud tni, akkor a legtobb Gtést eredményez6 |épést kell valasztania. (Ha
ez egyenld, akkor azt, amellyel tébb dama tthet6 ki.)

Tobbnyire vitdkra adhat okot a szabalyértelmezés, ezért rogziteni kell: ha egy bdbu (itéssel jut az utolsé sorba,
csak akkor valtozik damava, ha tovabbi Gtésre mar nincs lehetsége, kilonben csak "atmenetileg"
tartdzkodott az alapsoron, hiszen mint a lépést-ltést megkezd6 kozonséges korong kell folytatnia az Gtéseket.

Miel6tt elkezdenénk a nemzetkézi damajdaték jaték-

mezejének megrajzoldsadt, vegyiik észre, hogy sem a

nyitodllasban, sem késébb a parti sordn

nem haszndljuk a vildgos mezdéket.

A legegyszeriibben elkészithet6 10x10-es négyzetrdcs b
helyett, egy (az abran mutatott) kisebb nagysdgu

jatékmezén is miikdodik a jatékszabaly, amikor a kis

négyzetek a fehér mezéket, a nyolcsz6gek a sétét Nemcsak a tdbla mérete lesz kisebb,

mezdket jelblik. de eltekinthetiink a mezék szinezésétdl is...



Alquerque /ejtsd:alkerk vagy Ostabla (5 x 5 -6s jatékmezén, 12-12 korong )

Az "6sdama"-nak, vagy "tizenkétkoves"-nek is nevezett jatékban,

a kezd6allasbol vildgos és sotét korongokat elmozgatd, jatékosok célja, hogy
a lépésszabaly betartasaval:
az ellenfeliik 6sszes korongijat kitissék, vagy beszoritsak.

Induld allasban csak a jatékmezd kozépsé pontja lres, a tobbi mez6ponton
(a jatékosok kozotti tabla két térfelén elvalva) egymassal szemben vannak
felrakva sotét és vildgos korongjai.

A partit vildgos kezdi, amikor egyik korongjat az Gires mez6pontra attolja.

Lépésszabaly:

A kivalasztott, megfogott korongot a szomszédos lires mezére kell attolni: el6re, oldalirdnyban, vagy atlésan-
el6re (atlésan- hatrafelé nem), vagy ha lehet (Utéskényszer van) az ellenfél egyetlen, szomszédos mez6n alld
korongjat atugorva lelitni.

Utni hatrafelé is kotelezd, de (itéssorozat nincs, azaz egy lépésben egy korong veheté le, kivétel a
figyelmetlenséget biintets |épés ritka esetét. (1) l1asd késbbb.

Az ellenfél térfelének alapsordba jutott korong (itt nem valtozik ddmava), csak itéssel mozdulhat el helyérdl:
oldalirdanyban nem léphet tovabb (elGre, vagy atldsan-elGre Iépve pedig mar "levenné magat" a tablardl).

(!) Sajdtos szabdly, hogy ha a jatékos nem veszi észre (itési lehetlségét,
Biintetésképpen ellenfele leveheti azt a korongjdt, amellyel (itni tudott volna, s6t még léphet is egyet.

Seth (Cél nem az ellenfél 6sszes babujanak leiitése, elegendd ,,csak” a nyerépont elfoglaldsa)
AR A

Az adbra a kezdd allast mutatja.

A tabla két széls6 racspontja a sotéttel, ill. vildgossal jatszo altal
elfoglalandd "nyerGpont".
Az dbradn jobbrdl balra jatszo vildgos nyer,
ha elfoglalja a bal oldali (fekete szinii) nyerépontot, illetve
sotét nyer, ha a jobb oldalit...

Barmely babu a vele szomszédos Ures racspontra léphet, ill., a
szomszédos/maganyos ellenségest (vonalban) atugorva ledti.
Utés-, s6t: sorozatiitési kényszer van.

A damajaték valamilyen formdja szinte minden nép jatékaiban megtaldlhato.
A Polinéziai Szigetek bennsziiléttei, Uj-Zéland &slakéi, Azsia, Afrika, Eszak- és Dél-Amerika jatékos elméi mind-
mind ismernek valamilyen dtugrdlva lelitds jellegii "gondolkodds" jatékot.



Valogatas az érdekesebb dama-valtozatokbdl

"Harcolo6 kigyok"

(Mexicdi*, egyes forrdsok szerint Eszak-Amerikai*,

Gt
mdsok szerint Dél-Amerikai* indidn eredetd.) !t!l!l!l!&!‘!‘!l!&!

A jaték egzotikus elrendezés( tablain, a babuk a szomszédos szabad

a¥a¥aVa¥aVa¥a¥avavVs

mezb6pontokra léphetnek, vagy az egyenes vonal mentén atugorva ellenfeliik
babuit, kiltik azokat.

(*) Egy-egy jaték eredetével kapcsolatosan gyakran taldlunk ellentmonddsokat kiilénb6z6 szerzék

munkdiban. Miutdn (ujabb tények feltardsa nélkiil) egyik "autentikus tabor" dlldspontjat sem korrekt

erdsiteni, a ,jatékismeret” tanitdsa sordn javasolt "csak" a szabdlyok vdltozataival foglalkozni.

Osszességében ugyanis, taldn a leghelyesebb, ha az évszdzadok (évezredek) 6ta (iz6tt jatékokat

egyetemlegesen emberi-szellemi 6rékségiinknek tekintjiik, nem bonyolddva bele az eredetek tébbnyire
eldénthetetlen vitdiba, hiszen: még a legujabb korunk jatékainak (taldlmdnyok) elsébbségi kérdései sem
rendezheték egyértelmiien.

A kiilénbézb valtozatokban viszont itt-ott "kincset" talalhatunk.

Sarkos damajaték (10 x 10 -es tablan, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)

A sakktablaszer( szinezéssel elképzelt jatékmez6 so6tét mez6pontjain zajlik a

kiizdelem, amelynek szabdlyai "csupan" kezdGallasban kilénboznek a

(@]

@

nemzetkozi ddmajaték szabalyaitdl. Induld allasban az Gresen hagyott atlo két

@]

oldalan a sarkok felé helyezziik el a korongokat..
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Minden egyéb szabalyt illet6en a nemzetkdzi damajatéknal bemutatottakat kell

CHYEYEE

alkalmazni.

Csupdn az induld allas megvaltoztatdsaval is egy egészen Uj jatékhoz jutottunk...

Egyiranyl damajaték (10 x 10 -es tablan, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)

Itt, a jatszma soran nem egy-massal szemben, hanem egy irdnyban haladva

igyekeznek egymas korongjait kititni a jatékosok. Tehat mind vildgos, mind sotét

korongok alulrél felfelé igyekezve, a legfels6 sorban valnak ddmava. Az
egyirdnyu mozgas ellenére a korongok el6rehaladdsa folyamatos Utkozésekkel

jar és ez a nemzetkozi ddmajaték egyéb szabalyait valtozatlanul hagyva is
szokatlanul Ujszerl védekezd, ill. tdmado stratégia kialakitasat igényli.

CHCECNE
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Ejtoernyds (v. lengyel) damajaték (10x10 -es tablan, 20-20 korong, egyik oldalukon jelzéssel ellatva)

Induldallasban: ugy rakjak fel korongjaikat a versenyzd6k, hogy a hozzajuk
legkozelebb esd sort kdlcsonosen "atengedik" ellenfeliik korongjainak. Ezek
lesznek az "ejtGerny6sok", akik "csapatukkal” szemben haladva egy, vagy t6bb
ellenséges korongot kilitve, az "ejt6ernyds akcid" utan visszatérve, kozonséges
katonaként harcolnak tovabb.

Ha barmelyik katona eljut a tabla legutolsé sordig, a ddma kivaltsagait élvezé
"tisztté lesz kinevezve"...
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Gotikus damajaték (10 x 10 -es jatékmezdn, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)
A jaték célja, mint valamennyi ddmajatékban: az ellenfél |épésképtelen

helyzetbe kényszeritése (vagy beszoritassal, vagy az 6sszes korong lelitésével). %'%EI: ;I;I;;;ﬂ
Itt, a kozonséges korongok 6t irdnyban léphetnek és Uthetnek, csak hatrafelé
nem (a tabla 6sszes mez6pontja haszndlatos). S I -
Damava ugyanugy valhatnak a kozonséges korongok, mint a nemzetkozi
ddmajatékban, de ez a ddma nem Iéphet tobb mezbt egyszerre és nem Uthet ki (] () (5] (][] ) ) o] [ ]
. . e . .y . (. . @) (@] [®] (&) [v][e] o] *] 6 (6]
tdvolabbi korongot. Kivaltsaga, hogy minden iranyban Iéphet és tthet (mint pl.:
a kirdly a sakkban).
Torok damajaték (10 x 10 -es jatékmezén, 30-30 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)
A jatékosokhoz kozelebbi sor liresen hagydsaval harom sorban feldllitott
induldallasbdl az ellenfél kilitése, vagy beszoritasa a feladat. Lépni csak elére, Solooloaios
.- 7 s .. 77 TR 4 Iy OOOOOOODOO
vagy oldalirdanyban szabad, vagy a szomszédos lires mezére, vagy az egyedilallo SebBIERERRE
ellenfelet atugorva és igy lelitve. (Tehat itt az atldiranyu, a jellemzéen ddma- {B
=+
|épés, nincs megengedve.) oOoO00n0nN0n0
. . . , NOOOnOn0oon
A tabla utolsé sordban a korongok "vezirré" valtoznak és ugyanazokat a 00 .l. .|[|. .!§|

"kivaltsagokat élvezik", mint a ddmak a nemzetkozi ddmajatékban, dm mozgasuk
a sakkjaték bastya Iépéséhez hasonlit.

A kisérletez6k szamdra érdekes lehet kiprobdlni, hogyan miikédik kedvenc jatékunk hdromszégletd, vagy pl. a
hatszég - elrendezésii jatéekmezén. Mind a sarkos, mind az egyirdnyu, mind az ejtéernyds valtozatok egészen
mdsként fognak "viselkedni"... Kedvkeltének nézziik a gotikus damajdték hatszogleti- jatékmezds vdltozatdt:

Lépes damajaték (hatszog alaku tabla, 24-24 db korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)
Itt is valamennyi mezdn folyik a kiizdelem, melynek célja az ellenfél
korongjainak lelitése, vagy beszoritasa.

Induldallasban a versenyz6k felé esé tablaoldalakon 3-3 sorban helyezkednek
el a korongok.

Lépés: balra, jobbra, bal-el6re, jobb-el6re megengedett, hatrafelé nem. A
korongok a tabla utolsd, a legtdvolabbi sordban valtoznak ddmava... Minden
egyéb szabalyt illetéen a nemzetkozi ddmajaték alatt megismertek

értelemszerden alkalmazhatok.

Forrdas: Nagylaci: http://www.jatektan.hu

(felhaszndlva: ,50 TABLAS JATEK” Zdzislaw Nowak, Gondolat Kényvkiadé Bp.1982



