Cubicup (a ,,kockas Pylos”)

2005-ben lattam eldszor ezt a jatékot és ott azonnal, maris, vitaba keveredtem fejlesztéjével...

A feltalalo és gyarto, Kovacs Gabor részben szerény, részben biiszke indittatasbol hatarolta el magat
javaslatomtol, miszerint: feledje el (az egyébként nem rosszul kitalalt) ,,Cubicup” nevet €s batran terjessze ezt a
zsenialisan felépitett Otletet az akkor mar ismert és vilagsikernek tekinthetd (,,golyokbdl piramist épitd™)
,Pylos” kockés tovabbfejlesztéseként.

Azobta is sajnadlom, hogy nem voltam picit er6szakosabb a vitankban. Kiilonosen azért, mert ma is 4gy
gondolom, hogy egy ismert ,,markanév’-re utalassal, sokkal gyorsabb ¢s még sokkal sikeresebb lett volna
ennek a ,,JollyJoker” fejleszt6-jatéknak szélesebb elterjesztése.

Nagyon kevés olyan kétszemélyes stratégiai tablas jatékot ismerek, ami az 6vodasoktdl a matematikusokig
minden szinten a siker biztos reményében ajanlhato. A kockas Pylos ilyen.

Dobbenetesen elegans, egyszert jatékszabalya szerint is nagyon jol versenyezhetd mar az alapjaték is.
Azok pedig, akiknek mar ,,megvan” a golyos Pylos, probaljak csak ki a kockasra aktualizalt szabalyokkal pl. a
kovetkezd fokozatokban:

1. A Keretet iiresen hagyva, csak a kozépso 3x3x3 mezon jatszva, 5-5 db kockaval. (Qvadrat helyett, itt
kehely van és a kialakitoja csak 1 db kockajat veheti vissza...) Egyszerlisége versenyben a Tic-Tac-To-val, de
lasd csak hozza a ,,fa-lebontas”-t bemutatd, ill. magyarazé feladatlapot €s mi mindenre tanithatunk még vele...

2. Kozépso 3 mezot iiresen hagyva, a sarkokon 3 db piramis épitiink, 15-15 db kockabdl. (Itt is marad az
emelési szabaly, de kehely kialakitdja a versenytarsa tablan kiviili kockdibdl vesz el egyet és a verseny célja is
megvaltozhat: pl.: a tobb kockat rablo lesz a gydztes.)

3. A tabla 4x4x4-es alapjan jatszva, 10-10 kockaval. (Mint az 1. fokozat, azzal a kiegészitd szaballyal, hogy a
versenytars kelyhének kialakulasat kotelezd akadalyozni.) A golyos Pylosnal egyszertibb?

4. A tabla 5x5x5 alapjan jatszva, 17-17 kockaval. (Mint a 3. fokozat, de olyan a kezd6 allasbol, amiben a
tabla k6zépvonalan 1, (esetleg mindharom) mez6 semleges kockaval betoltott. Ezzel elérhetd az is, hogy a
stratégiailag azonos értékii mezOk szdma paros lesz.) A golyds Pylosnal bonyolultabb?

5. A teljes tablan 6x6x6-on, 28-28 kockaval jatszva azonban, mar tobbnyire unalmasan hosszuak lennének a
partik, hiszen a minimalisan 28 1épéspar (az emelések €s visszavételek miatt) akar duplajara is novekedhetne. ..
... ¢s ez a cubicup-os otlet elegans zsenialitasa! A kelyheket kiilsé készletbdl lezarni koteles szaballyal (ami
szerint, egy lépésben tobb kocka kertiil a tablara) jatszhato szintre csokken a partik lépésszama. (Gyakori
fejlesztoi, ill. felhasznaloi hiba, ami egy nagyobb, tobb mezds tablan intellektudlisan igényesebb versenyt var,
mikdzben az csak unalmasséa degradalodik.)

Megjegyvzem:
Képtelen vagyok nem hangosan felréhogni azon, hogy a ,,Cubicup” kivitelétdl gyakorlatilag semmiben sem

kiilonbozo ,,Inside” (Gigamic-fejlesztés) jaték is vasarlora talal a boltokban. Persze, inkdbb sirnom kellene a
butasdgon, a tdjékozatlansagon, az igénytelenségen...

A rekvizitek ugyanis csak a kockak szdmaban kiilonboznek. Ami még megdobbentdbb: azonos arakon is latom
a kinalatot, mik6zben a Cubicup sokkal tobb, kb. 50 %-kal tobb kockat tartalmaz. Illymddon, az ,,Inside”
meglehetdsen sok izzadsdaggal osszeeszkabalt jatékszabalya [***] valtoztatas nélkiil jatszhatd a Cubicup-
készlettel 1s.)

[***] Igen, egyszersmind a mindsitésem sem maradhat el. Szubjektiv, de széles jatékismereten alapuld
tapasztalatom szerint (bar éppenséggel adott szint alatt nem teljesen jatszhatatlan, de) mar a verseny céljat is
erbltetettnek érzem: harombdl legalabb kettd oldalon tobbséget elérni... (Talan azért is, mert a stratégiailag
azonos értékll mezdk szama paratlan?)

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )




