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Fellletesen és nem nagyon eltulozva, ide lehetne sorolni az 6sszes altalanosabban ismert stratégiai(***)

tablas jatékot: a Malmot, a Damat, a Sakkot,...)

A rendszerezés soran mégis ,,csak azokat a megmaraddkat” reprezentalja a csoport, amikbél (egyéb k6zos
sajatossag hianyaban) nagyobb alcsoportok mar nem képezheték, de a versenycél mindegyikben azon szandék
17,

kériil mozog, ami koriil a tablasok 8si eredetijeiben altalanosan: ,,USD LE MIND

Ezért is van, hogy az életkorra tekintve, van ebben a csoportban a legidGsebb és a legfiatalabb jatékokbdl is.

(***) A tablajatékokat kitaldléo emberiség torténelmét végigkisérik a haboruk. Bar a kiizdelem célja
sok féle (politikai-, gazdasagi-, stb. konkurencia-harc), a legtdbb tablas jaték szakszétara katonai
fogalmakat idéz: hadallas, lelités, megolés, bekerités, dldozat, csel, vezir, tiszt, fogoly, stb. Maga a
jaték jelzGje: a "stratégiai" is hadaszati eredetd. A két jatékos (mint két "hadvezér") babukat (mint
"katonakat") mozgat egy tablan (mint egy "harcmezén"). Lasd példaul legismertebb tablasunkat a
sakkot, melyben a babuk elnevezése is és az egész jaték a hdboru fogalomkorében mozog.

(A japan Shogi-ban a tisztek el6léptetése is el6fordul a partik soran.)

A kezdetek egyidGsek az emberi értelem ébredésével. FeltehetGen a babonas hiedelmekkel, a
taldlos kérdésekkel, az els6 porba rajzolt "vaddaszati stratégiaval" kezd6dott. Tan mar ott és akkor,
ahol és amikor el6szor karcolta fel egyik Gslink a barlang faldra a vadaszzsakmanynak kiszemelt
allatot és tervezte meg az elejtését...

("Ha erre keritjlik, akkor arra fog menekilni, tehat ott kell megasnunk a csapdat...")

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




SQUARED & CROSSED (négyzetekkel és keresztekkel)

Végy egy tablat, ra kezdballast, hatarozd meg a |épések szabdlyait, és a verseny
céljat... Azt, hogy nem ilyen egyszer( egy Uj tablas kitaldldasa, nem igazolja ez a jaték,

mert nagyon jol sikerdlt.
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Vagy az 0sszes négyzetét, vagy az 0ssze keresztjét kell letitndd, ha le akarod gy&zni
ellenfeledet.

A négyzetek, sor-, oszlop-irdnyban, a szomszédos mez8kre léphetnek és ha ott
ellenséges kereszt van, akkor azt Gtik.

A keresztek atlés irdnyban vagy egy, vagy két mezdényit léphetnek és Utik az

ellenséges négyzeteket.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)

KO-PAPIR-OLLO (négyesben is ketten is)



Az nyer, aki a versenytdrsa 0sszes babujat lelitotte.
Nyitaskor mindegyik(*) jatékosnak 2-2 db
ké, papir- olld-jelzetl babuja van,

a tabla szélein,

tipusonként egymason, 3-3 oszlopban.

Tornyot épiteni a jaték soran is szabad. Magassag-korlatozas nélkiil, de csak a sajat
babukbdl. A toronyrél azonban mar csak a legfelsé babu Iéphet tovabb: az

oldalszomszédos mezdre. Kivéve, ha azon er6sebb(***) ellenséges korong all.

Ha az oldalszomszédos mezdén gyengébb all, akkor azt kotelez6 Gtni: azaz levenni

(az egész tornyot) és a helyére [épni.

A tobb Utésest valasztani nem
kotelez6, de az it6 babuval

ugyanabban a |épésben

Ujra léphetlink, amde ez sem

kotelezd.

Lasd a képen
sotét lehetséges itéseit.
(***) Az oll6 Uti a papirt, a papir a kovet, a k6 az ollét Gti.
(Toronyndl mindig csak a felsé korong szamit.)

Négyesben még érdekesebb, amikor a két-két szemben |év6 alkot egy parost.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




AWALAM (R4 - Ra - Rd” tornyoldsdi )

A (sakktabla szinezéséhez hasonld) kezd6-allasbdl a jatékosok felvaltva egy-egy, sajat
szinl korongot, vagy ( felllrél nézve: ) sajat szinl tornyot tehetnek at a szomszédos
mez6n allé korongra, ill. toronyra.

(??? Igen, atlésan is, de mindig a teljes torony mozog,

Ures mezdre tilos lépni és ugrani sem szabad.)
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Akkor van vége a partinak, ha mar egyik jatékos sem tud tobbet lépni.

Az nyer, akinek a jaték végén t6bb fels6-korongos "torony-szigete" lesz a tablan.

JOl jatszhatd 7x7-es négyzetes tablan is, de sokkal kombinativabb a jaték, ha

maximum 5 db korongnyira korlatozzuk a tornyok megengedett "emeletszamat".

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



DWON (Lasd el6tte: Awalam)

A kezdéskor Uires tablara el6szo6r a 3 db ,,bazis” babut helyezik fel a jatékosok, majd
felvadltva egyenként a sajatjaikat. A tabla megtelte utan, tornyokat épitgetve
rendezgetik at a tablat ugy, hogy minden lépésben né az lires mezbk szama:
vagy egy sajat babut raknak at a szomszédos mezén allé babura,
vagy egy felll sajat szinl toronnyal |épnek.
A tornyok vonalirdnyban mozognak pontosan annyi mez6t, ahany emeletesek, de
soha nem landolhatnak tGires mezdn.
A jaték kozben mindazon babut/tornyot, amelyek egyik ,bazis”-sal sem
kapcsolddnak (valamilyen oldalszomszédosan érintkezd lancon keresztiil), azonnal le

kell venni a tablardl. (Lasd dbra: vildgos viszi a bazist és (it 4 feketét meg 1 sajatot.)

A parti akkor ér véget, ha mar egyik jatékos sem képes szabdlyosan lépni.

Blokkolt, azaz nem mozoghat az a babuk (ill. torony), amit hat oldalrél masikak
kérbevesznek.

Elszamolaskor, a jatékosok egymas tetejére teszik sajat tornyaikat és a magasabb

torony tulajdonosa lesz a nyeré.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TORONY-JATEK ( pl.: 32-32 db koronggal )

Cél az ellenfél korongjainak megszerzése.

A korongok vagy az oldal-szomszédos Ures mez6re I|éphetnek, vagy egy
oldalszomszédos korongot atugorhatnak, ha mogotte Gres mez6 van.

Az atugrott ellenséges korongot a tamaddé korong "maga ald ragadja", azaz vele

egyutt tornyot képez azon a mezdén, ahova érkezett (I1asd az dbra bal oldalan: 1).
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Adott tornyot az a jatékos mozgathatja, akinek a korongja annak a tetején van.

A tornyok tovabbi korongokat, vagy tornyokat halmozhatnak maguk ala.

Egy torony, egy |épésben annyi mezén haladhat at, ahany korongbdl all. Léphet
kevesebbet is, de ekkor annyi korongot kell a régi helyén hagynia, ahany mez6vel

kevesebbet lépett a megengedettnél (az dbran: 2).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



MANCALA - BANTUMI

A kezd6-allasbdl felvaltva lép a tdbla hosszanti oldalain egymassal szemben

elhelyezked6 két jatékos.

Egy Iépésben, egy tetsz6leges sajatoldali rekesz 6sszes magjat fel kell venni és kdrben
(a nyil mutatta iranyban) egyenként lerakni a rekeszekbe.

A jobb kéz felé esé sajat gy(jtébe tenni kell, az ellenfélébe nem.

Ha az utolso lerakott az egyik olyan sajatoldali rekeszbe keril, ami az el6tt Uires volt,

akkor az azzal szembeni rekesz teljes tartalma atkeril a 1ép6 sajat gydijtSjébe.

Mindig kimarad az ellenfél, ha az éppen 1épdé utolsd lerakottja a sajat gydjt6jébe
érkezik, azaz ilyenkor: egy Ujabb sajat rekesz tartalmat kell felvenni és egyenként

szétosztani.

Vége a partinak, ha az egyik oldal mind a hat rekesze kitralt. A gy(jt6k tartalmanak
megszamolasa el6tt még, a masik oldal a sajat gydjt6jébe teszi a rekeszekben

maradtakat (hiszen ugye kitaldlhato a versenycél: a tobb magot 6sszegydijté nyer).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



FANORANA

Talan a "legagresszivabb" itéses jaték. Utsz akkor, ha "megtamadod" ellenfeled egyik
babujat (babusorat) és Ultsz akkor is, ha "visszavonulsz" ellenfeled bdabujatdl
(bdbusoratdl). Mindkét esetben a |épésed meghatdrozta vonalba esé ellenséges

babu(k) keril(nek) le a tablardl.

a. 4 b. 4
0K O KOS

Az dbran mutatott kezd8allasbdl indulva, cél: a versenytars 6sszes babujanak lelitése.
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Utés-, s6t Utéssorozat- kényszer van (azaz, ha tudsz Utni az adott allasban, akkor
kotelezd), illetve a megkezdett Gtéseket (akar irdnyvaltassal is) kotelez6 ugyanabban
a lépésben folytatni (kivéve: ha ezzel: valamelyik mar érintett mezbére kellene

visszalépni).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SURAKARTA
Kezdéskor:

6x6-0s racs két oldalan szemben egymassal 2-2-sorban all 12 fehér és 12 fekete.

Valtott |épésekben (minden megkotés nélkiil) a szomszédos Ures racspontokra

|épegetnek at a babuk. Az nyer, aki ellenfele 6sszes babujat lelitotte.

A szokatlan tdblarajzolat hordozza az Utés-szabaly lényegét. Egy ellenséges babu
akkor Gthet6 le, ha (1.) ugyanolyan szinl "hurkos" vonalon all, mint az 6t it6 babu és
(2.) van kozottlik olyan, legalabb egy korivet tartalmazo, bejarasi ut, amit nem szakit

meg egy masik babu.

A jelolt sotét babu lehetséges
|épéseit mutatd dbran a felsé
fehér nem azért van Utésben,
mert a sotét mellett all,
hanem azért, mert a kis
iveken at akadaly nélkdl
eljuthat hozza sotét.

A masik fehér azért nem
Uthetd, mert a nagy iveken
athalado sététet a masik

sotét blokkolja a fehér el6tt.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



VILBERGEN (4x3) és a LAHTI (5x2)

Az indulaskor Ures tablara valtakozva, egyenként rakjdk le 4 - 4 db babujukat a
jatékosok.
Ezt kovetben, felvaltva |épnek egy tetsz6legesen vdlasztott babujukkal, barmelyik

szomszédos mezére (atlésan is).

Ha valamelyik sajat bdbuval szomszédos mezén ugy all ellenséges babu, hogy
mogotte (vonalirdnyban) tGres mezd van, akkor azt kotelez6 dtugorva lelitni és ha az
Utés Ujabb ellenséges babu(k) atugrdsaval folytathatd, akkor kotelezé az(oka)t is

lelitni.

A verseny célja ,vagy-vagy”, azaz alternativ:

vagy az 0sszes ellenséges babut leltni,

vagy az sajat utolsd(!) babuval belépni a nyer6pontra.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



