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Ko6z6s jellemzdjlik, hogy nincsenek benniik titések, hanem az ellenfél babuinak elrablasa torténik.
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Kivitelliket tekintve, (hacsak nem szamitégépes program vezérli, akkor tobbnyire) két lapjukon kiilonb6z6
szinlre festett korongokkal (z6tt teriletfoglalds tablasok, akar lires tablardl, akar el6re felrakott kezdd-
allasbdl induld partikkal.
Motto: Ha a vezénylé tabornok (jatékos) nem képes megvédeni katondit,
akkor azok nem elesnek, hanem dtdllnak az ellenfélhez...
Tobbséglikben olyan lerakosgatdsok, amelyekben a lerakast rablas kdveti, néhdanyukban pedig alternativan

valaszthato, hogy Uj babu keriil a tablara, vagy egy mar a tdblan allé babujaval l1ép a jatékos.

A szinvdltoztatds alapotlet alapjan jo néhany, csak szamitégéppel vezérelve komfortos, egyszemélyes

pontgyUljtogetés jaték is ebbe a jatékcsaladba (,megyébe”) illeszkedik.

Abszolut Jollyloker jatékcesalad. A kisiskolasoktdl a professzionalis jatékmesterekig, ki-ki talal kozottik

szintjének megfelel6t.

Megjegyzés:

Kézenfekvd gondolat, hogy ,,mintha iskolai szamold-korongokra lettek kitalalva ezek a jatékok.

A jatékkal valé ismerkedéskor, demonstraciokor jél hasznalhaték a kétoldalt mads szini lapos korongok is, de
az a tapasztalat, hogy a lapos korongok sorozatos felszedése, forgatasa még gyerek kezeknek is kényelmetlen.
Altaldban azoknal [épeget6s tablasoknal, amelyekben a gyakori Iépések nem térténhetnek a babuk odébb

csusztatasaval (lasd pl. malmok), konnyen felemelhetd, ,,megcsiphetd” kivitell babukat hasznaljunk.

Lasd a vonalnyer6knél pl. a tavol-keleti G6 koveinek lencse-alakja nem csupén tradicié, funkcidja van:

A bevéséssel vonalazott tablan biztosan Ul a rdcspontokon és konnyen fel is kapkodhato.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




szimpla-REVERSI

Nincs "enyém-tied"..., a kdzosen haszndlt babuk lapjaikon eltéré szind korongok,

amik megforditva: hol az egyik, hol a masik jatékoshoz tartoznak.
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A kezd6-négyesbdl indulva, a jatékosok felvdltva egy-egy, sajat szinlkkel felfelé

forditott korongot tesznek le a tabla tetsz6leges lires mezdijére.

Ha a letett korong és egy mar korabban letett korong kézott 1 db ellenséges korong

van, akkor azt a Iépés befejezéseként (megforditassal) el kell rabolni.

A verseny célja: a tabla minél nagyobb részének elfoglalasa.

Fontos szabalyértelmezés: Nem rabolhatd el az a korong, amely ugy jut két

ellenséges kozé, hogy egy tarsa allt mellette, de azt az ellenfél sikeresen végrehajtott

tamadassal megforditotta. (Lasd az dbran: az "S"-jelliek, megfordulnak; az "N" jeld,

nem rabolhatd el, mert csak forditassal kerult ,, szendvicsbe”.
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REVERSI (lasd el6tte: szimpla Reversi)

Itt is az nyer, akinek a szinét tobb korong mutatja a tabla megteltekor.
A szimpla Reversihez képest két szabaly valtozik:
-1 Csak ugy rakhaté le Uj korong, ha azzal legalabb 1 db ellenséges korong
elrablasra kerdl. Aki nem tud rabolni, az passzol és Ujra tarsa lép.
-2 Nemcsak 1 db, hanem az egymas mellett vonalban érintkez6 ellenséges

korongsorok is elrabolhaték, ha akciéban(*) ,,szendvicsbe” keriilnek.
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(*) Lasd az abran: az "S"-jelGek, megfordulnak; az "N" jell, nem rabolhatd el, mert

csak forditassal kerilt ,,szendvicsbe”.

Udvariassagi szabaly (kezd6knek kotelez6): a lerakott korongon rajta hagyva egyik
ujjunkat, a masik kezlinkkel ,dolgozunk”, azaz forditjuk azokat az ellenségeseket,
amik az ujjunkkal jelzett és egy mar a tablan Iévé sajatunk kdzé szorultak.

Ajanlott tablaméret kezdbknek: 6x7; gyakorlottaknak: 8x7,
ez utobbiban még érdekesebb, ha a sarokmezéket elhagyjuk.
Tervezhetbk hozza nem szabdlyos tabldk is, akar méhsejt racsozattal is.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



GOMULLO ( Lasd el6tte: Reversi)

Csak a jaték célja valtozik a Reversihez képest.
Ebben az nyer, aki tarsat megel6zve sajat szinére tud forditani vagy egy teljes sort,
vagy egy oszlopot, vagy a két atlo egyikét.

A "criss-cross", a "vertical" néven ismert valtozatok csupan kezd6allas-kilonbségek:

vagy Q. —
atlésan, ' O

vagy

oldalszomszédosan
QO

all a két-két nyité babu a tabla %

kozepén.

Kezd6knek ajanlott tablaméret: 6x6, egészen kicsiknek: akar 4x4-en is.

Erdekes reversi-valtozatok még
,ingadozé” Desdemona ( vagy Halfbreed):

a kozrezart babu nem fordul meg azonnal, csak
az élére all és a kovetkezb kozrezaraskor fordul
vagy tovabb, vagy vissza.

MachBeth:

a tdbla hatszogracsos,
szabdlyosan elhelyezett
lyukakkal (blokkolt mez6kkel).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



HEXXAGON vagy négyzetes tablan Back&Back ( Lasd el6tte: Reversi )

A hexxagon tipusu forditgatésokban a lépett bdbuval szomszédos mez6kon allé

ellenséges babuk lesznek elrabolva.

A |épés-szabaly is Osszetettebb, [épésenként valaszthatd, hogy:

1. vagy egy Ujabb babudat rakod egy mar korabban a tablara rakottad mellé;

2. vagy egy mar a tablan lévé babuddal atugrasz egy mez6t fuggetlenil attdl,
hogy az Ures-e, "blokkolt"-e, vagy milyen babu all rajta (lasd az abran az egyik

z6ld szabalyos ugrasait).

Javasolt tablaméret 5-mezdényi oldalhosszisdgl méhsejt-elrendezésli, az dbran
mutatott kezdGalldssal. (Gyakorlottabbaknak még érdekesebb, ha pl. az dbrdan

mutatott hdrom mez6t , blokkoltnak” tekintik, azaz a parti soran Giresen maradnak.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



BACKC&BACK ( 7x7-es tabla, blokkolt mezbkkel )

Mint a Hexxagon, de négyzetes tdblan, a blokkolt, (nem hasznalt) mezd6k

kivalasztasaban kilénb6z6, mintegy tucatnyi tabla-valtozatban.

BLOBZ

Csupan érdekes kiosztasu tablajaban
mas...

Maguk is tervezhetlink hasonlékat...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



ATOMIC

(Kétszemélyes szamitogépes jaték. Keresd pl.: a Jatéktan Web-oldalon.)

Az induldskor Ures tablara jatékosok felvaltva egy-egy sajat szin( ,, atomot” tesznek
egy-egy olyan mezére, ahol nem all(*) ellenfél atomja.
(*) Ertsd: Ugyanazon a mezén tébb atom is dllhat, ha azonos jatékoshoz tartoznak.
Amha, az egy mezdn 4116 babuk szama eléri a "kritikus tomeget",

(a sarkon: 2 db-ot, a peremen: 3 db-ot, beliil: 4 db-ot)
a./ akkor az a mez@ Ures lesz, mert
b./ onnan ,atugranak az atomok” az oldalszomszédos mez&kre és...
c./ az azokon all6 6sszes atom a 1épd jatékos szinére valt at.

d./ Amelyik mez6 ezzel szintén instabil lesz, az is , felrobban” és igy tovabb...

A ,lancreakcio” akkor 1 1

ér véget és csak azutdn ® 2
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|éphet a versenytars, ha 1 ®

mar minden mez@d stabil.

Lasd az dbra sarkan ]
az 1 lerakasa utani z
2 dllapotot. i .rb 9 R NI
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(A jaték kifejezetten szamitégépre lett kitalalva, amelyben a versenybird szerepét is

betolt6 progi hajtja végre a robbanasokat...)
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VIRUS (valtakozva lerakosgatés: szinekkel)

Nagyon jol kitalalt, de szamitégép nélkil (rekvizitekkel) meglehet6sen kényelmetlen
lenne.

A két atellenes sarokbdl indulnak a jatékosok és az nyer, aki a tabla ,megteltekor”
(vagy meghatdarozott |épésszambdl) nagyobb terliletet birtokol.

A szamitogépes program véletlenszer(ien szinezi be az indulé 3llast, amelynek az

atellenes sarkaibdl indulnak a jatékosok.
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Valtakozva, egy-egy, a sajat teriiletikkel szomszédos (de ellenfelik altal nem

Q)= @

birtokolt) szint valasztanak és a progi atszinezi arra a terililetiket, ami altal ugye
|épésrél-lépésre novekszik a teriletik.
(Lasd az abran: ha a bal fels6 sarokbdl indulé most az ,1” szint valasztja, akkor a

z6ldszinlek atvaltanak ,,1”-szinlre, ami 10 Uj mez6 elfoglaldasat eredményezi.)

Szoliter-leszed6sként is roppant érdekes, amikor meghatdrozott |épés-szamu

atszinezésekkel kell a teljes tablat elfoglalni.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



