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Verseny-céljukban ,,iisd le mind” jellegliek. Olyan |épés-szaballyal, amelyben az ellenfél egy-egy babujanak

atugrdsa annak lelitését eredményezi.

Altalanosabban, egy-egy elére felrakott kezdGallasbol felvaltva 16ps versenyzdk célja: ellenfeliiket

lépésképtelen helyzetbe hozni (vagy az 6sszes ellenséges babut lelitni, vagy ugy beszoritani a tdblan maradd

ellenséges babukat , hogy azok szabalyosan mar ne léphessenek).

A tobbi Gtéses |épegetbstdl is elkilonitd elnevezésiik arra a gyakori sajatossagukra utal, hogy egy kitlintetett

helyre bevitt kozkatona-babu, tobblet mozgasszabadsag kivaltsagaval biré damava, vezirré, stb. valtozik at.

Az aldbbi szabaly-elemek kilonb6z6 kombinacidi szamos ddmavaltozatot eredményeznek.

Miel6tt Gj partnerrel kezdiink jatszani, figgetlenil attél, hogy milyen néven ismert dama-variban versenyzink,

javasolt megdllapodni az aldbbiakban:

0./ A babuk alaplépései és utélépései?
1./ Visszafelé Utés k6zonséges babu esetén: VAN/NINCS?
2./ Az ellenfél alapvonalara keriil6 babu ithet-e tovabb?
3./ A ddma tobb lires mez6t is atléphet?
4./ A legtobb Utést eredményezd lépést kell-e valasztani?
5./ A 4. alatti "legtobb ttésben" pluszként kell-e tekinteni a damara?

6./ Nyer, vagy veszit az, aki nem tud lépni? (WIN vagy LOSING méd?)

Nagyon fontos (megérteni és) lerogziteni, hogy ugrds-sorozat esetén, egy mez6csak egyszer érinthetd!

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



ALQUERQUE (az ,,6sdama”, ejtsd: ,alkerk”; rajzolt tablan 12-12 db koronggal)

A el6re felrakott kezd6allasbdl induld verseny célja a jatszotars babuinak lelitése.
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A babuk csak "el6re" (sotét lefelé, ill. vildgos lentrél felfelé) és oldalra Iéphetnek

arra szomszédos Ures mez6re amivel, racsvonal koti 6ssze.
Kotelez6 Gtni (,hatrafelé” is), ha a szomszédos mez6n ellenséges babu all és mogotte
lires érkezési mezd van. (Utéssorozat nincs.)
Az ellenfél térfelének alapsoraba jutott babu, csak Utéssel mozdulhat el helyérdl,

oldaliranyban mar nem léphet.

Sajatos (kulonosen a kényszer-litéses jatékkal ismerkedd kicsik esetén ajanlott)
szabaly, hogy ha a jatékos nem veszi észre Uitési lehet6ségét, akkor biintetésképpen:

ellenfele leveheti azt a babujat, amellyel Gtni tudott volna, s6t még léphet is egyet.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



,paraszt”-DAMA (8x8-on 12-12 db babu)

A damajatékok olyan kétszemélyes, lelitéses tdbldsok, melyekben

az ltés az ellenfél babujanak atugrasaval torténik.

Egy elbre felrakott kezddéadllasbdl felvadltva I1épd versenyzdk célja:
versenytdrsukat lépésképtelen helyzetbe hozni

(vagy az 6sszes ellenséges bdbut lelitni, vagy ugy beszoritani a tabldn maradd
ellenséges babukat, hogy azok szabdlyosan mdr ne léphessenek).

A paraszt-Damaban:

Lépés/ités (csak!) atldsan elbre. Utéskényszer van és a megkezdett (ités folytatasa
(ha lehet, iranyvaltassal is) kotelez6. A korong az ellenfél alapvonalan valtozik at
damava. A dama egyetlen kivaltsaga, hogy visszafelé is |éphet/lthet, de kilonben

(ebben a valtozatban) szintén csak egy mez6t |éphet.
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Megjegyzés: A , paraszt” jelz6 nem felhaszndldra utal, hanem a sakkbél ismerds
gyalog lépésre, jollehet szinte semmiben sem egyezik vele. ©

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



DAMA nemzetkdzi (10x10-en 20-20 db babu)

Mint a ,,paraszt Dama”. A pepita szinezésl tdbla dtellenes oldalain, 3-3 sorban, a
sotét mezbkre felrakott kezdé alldsbdl, cél a versenytdrs 6sszes babujdnak leiitése.
Az ellenfél alapvonaldra beéré korong a kbvetkezé lépésben vdltozik damava.

A ddma ebben a valtozatban, egy lépésben irdnyvaltoztatas nélkil akarhany lres

mez6t atléphet, az atjdban allé maganyos ellenséges (akar dama, akar kozonséges)

korong atugrdssal kitthet6, majd a mogotte lévé Ulres mezbk barmelyikén

megallithatd a dama futasa. (Lasd az abran, ezzel a |épésével gybz fekete.)

Fontos versenyszabaly: Tobb ttéslehet8ség kozil a lépbnek kotelezd azt valasztania,
amivel tobb korongot Ut. (A tobbségnek az eldontésében csak a darabszam szamit,

azaz a ddma e tekintetben ugyanannyit ér, mint a kozonséges korong.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



DAMA sarkos ( 1asd el6tte: paraszt-Dama )

Mint a paraszt-Dama, ,,csak” a kezdGallas valtozik (,de ettél a csak-tdl furmanyos © )
Miutdn a ddmak szdmos valtozata ismert, a parti megkezdése el6tt javasolt
attekinteni az adott varidns konkrét szabdlyait:

0./ A korongok alaplépései és ut6lépései? (ltt: lasd dbra.)

1./ Visszafelé Gtés korong esetén: van/nincs? (Itt: NINCS)

2./ Az ellenfél alapvonalara keril6 korong azonnal ithet-e tovabb? (Itt: NEM)
3./ A dama tobb Ures mezét atléphet? (Itt: NEM)

4./ A legtobb Gtést eredményezl |épést kell-e valasztani? (Itt: NEM)

5./ A 4. alatti "legtobb Gtésben" pluszként kell-e tekinteni a damara? (Itt: NEM)

6./ Nyer, vagy veszit az, aki nem tud lépni, azaz: WIN vagy LOSING mad? (Itt: WIN)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



DAMA torok ( 1asd el6tte: paraszt-Dama )

A pepita szinezés( tabla abszolut mell6zhet6. A kezd6allason tul, a |épés, ill. az Utés-

irdny is megvaltozik (a tébbnyire atlédsan helyett, itt): jobbra, balra, elére .

Utéskényszer van és a megkezdett Utést, (amig lehet) folytatni kell, de Gtéssorozat

esetén az atugrott (lelitott) korongok csak az ugrasok utan vehetdk le a tablaral.

A dama (=itt "vezir") akdrhany lUres mez6t atléphet, visszafelé is, ha ott egyetlen
ellenségest taldl, ami mogott van Gires mezd, azt atlépi (leliti) és landol a lelitott babu
mogotti barmelyik Gres mezén.

Az ellenfél alapsoraba jutott babu vezirré valtozik, de abban a lépésben mar nem

mozdulhat tovabb, akkor sem, ha tovabb Gthetne.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



CAMELOT - I. ( 8x8-as sakktablan)

Kezd6allasbdl induld partit az nyeri, aki:
vagy belép a sajat babujaval ellenfele kastélyaba, vagy leliti ellenfele 6sszes babuijat,

vagy lépésképtelen helyzetbe hozza ellenfelét.

A gyalog atléphet a szomszédos lires mez6re, vagy, ha a szomszédos mez6n ugy all
babu, hogy mogotte lres mez6 van, akkor azt atugorhatja és ha az ellenséges, akkor
lediti.

Ugrassorozat megengedett (nem kotelez6), de nem keveredhetnek az "ltéses" és a
"sajatbabus" ugrdsok. (Ha Utéssel indit, akkor csak tovabbi ttés kovetkezhet, ha sajat
babu atugrasaval indult, akkor abban a lépésben nem (thet.)

A lovag mozgasszabadsaga annyival tobb a gyalogénal, hogy a sajat babu atugrdsa

utdn is Gthet. Utést azonban, csak titéssel folytathat.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



CAMELOT - Il. ( a CAM-I. alatti szabaly folytatasa )

A jaték "Kastély-elfoglalé" céljabol kovetkezé fontos szabdly, hogy a sajat
kastélyunkba csak Gtéssel 1éphetiink be és amint lehet&séglink van rd, azonnal ki is
kell 1épniink onnan. Ez a kotelezettség "Ubereli" a lépéskényszert is, azaz a tablan
felkindlt Gtést is vissza kell utasitanunk, ha valamelyik figurank a sajat kastélyunkban

ragadt és el6bb a kastélyunkat kell kiGiresitentink.

Mindkét babura érvényes szabaly még, hogy:

egy adott |épés ugrassorozataban kétszer ugyanaz a mez6 nem érinthetd.

(Vitak kertlhet6k el, ha a 1épés soran érintett mez6ket megjelodljik pl.: gyufaszallal.)
Egyébként, Gtéskényszer van a jatékban, azaz: ha ellenséges babu all Gtésben, akkor

kotelezd Gtnie a |épésre kovetkezbnek.

Sok féle tablavaltozaton jatszhatd. Lasd pl. az alabbit a javasolt kezddallassal.
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A leggyakorlottabbak tablamérete: 12x16, 2-2 kastéllyal.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SETH ( Lasd el6tte: paraszt-Dama)

A tabla racspontjai kozil a két szélsé egy-egy elfoglalandd "nyerépont".
Induld allasban csak a k6zépsé mezéb Ures, attdl jobbra 12 db s6tét, balra pedig 12 db

vildgos babu van a racspontokon.
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Barmely babu a vele szomszédos Ures racspontra léphet, ill., a szomszédos/maganyos

ellenségest (vonalban) atugorva le(ti.
Utés-, s6t: sorozatiitési kényszer van.

Vegyik észre:

Ha a nyer6pontokkal azonositjuk az ellenfél ddamdakban megszokott alapvonalat,
akkor ez egy olyan dama-varians, melyben az els6é dama megjelenésekor véget is ér
parti. Miért ne jatszhatndnk a kicsikkel (a tablasokkal ismerkedé kezdetekben) ehhez

hasonldan a tobbi ddma-valtozatot is?

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



